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RATCHET © CLANK 3 
| VERZE SOULCALIBUR © RETURN TO CASTLE 
| M WOLFENSTEIN FIFA O8 TENCHU: WRATH OF HEAVEN 


ČÍSLO ŠEDESÁTDEVĚT 
*PROSINEC 2007 ř 

289KC,/459SK 
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Již několik generací je váš klan pronásledován a tvůj otec byl dokonce unesen. 
Tvojí poslední nadějí je z nebes seslaná hrůzostrašná zbraň. 

Využiješ její prokletou sílu proti invazi nepřátelského krále a jeho vojsk? 
Chopíš se svého osudu tak, jak je legendou předpovězeno a jako vůdce zachráníš váš lid? 
Nebo tě pomsta pohltí dřív než božský meč? 


www.heavenlysword.com 
www.playstation.com 
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VÍTEJTE 


RECENZE © PREVIEW © TÉMATA © VŠE PRO PS? 


“ MSRASKY THE E 
hl JE: 


< 


PAK 4 
MONT pao DIOJI u n OBÁLKOVÁ TÉMATA 
STRACH Ad O KEE 54 Uzme zpátky titul „krále zk 
o INHNUS ———- | playstationových plošinovek“? Čtěte v recenzi. Vote Bureš Gammunicadons 
Na Florenci 19 
a —— t © =: Obří příšery, které přitáh- — 11000Praha1 
m | ES MM | = 1 Ja ly z moře? To může být jedině Godzilla. oa mludncé 
6“ +420 2 25018566 
16 Finální sestava +420 2 25018500 


o potvrzena a my přinášíme první verdikt. Gong...! 


38 Nejděsivější okamžiky ze 3 videoher 
r 
a 17 pro PS2. Vzpomínejte s námi. 


“ 24 Myslíte, že pochůzkáři mají 
ram nudné povolání? Vyvedeme vás z omylu 
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28 GODZILLA 


Příšery se vynořily z hlubin a mají chuť 
demolovat velkoměsta. 


PŘEDEK 
TRABLE S MERCENARIES 2 6 


Vítězství politiky nad hrou? 


THE SIMPSONS Z 
Suchaři v akci 

HARVEY BIRDMAN 8 
Evropa mu není dost dobrá 

POPCAP HITS 9 
Bejeweled 2 a AstroPop na PS2 

MAPA ZOMBÍKŮ 0) 
Svět očima PlayStation 

MANHUNT © l 
Nekonečná kontroverze 

BOOGIE 1e 
Zpívánky z Wii 

MR BEAN B 


Říkejte mi „Míra“ 


PREVIEW 


WWE SMACKDOWN 
VS RAW 2008 16 


Nebyly by to ty pravé Vánoce bez party zpocených 
chlapíků v kamaších. U vás doma.. 


WORLD CHAMP DARTS ee 


Tak jsme to dotáhli až na simulátory šipek 

Příště mariáš. 

PURSUIT FORCE: 

EXTREME JUSTICE 24 


Raný PSP hit pokračuje „extrémně“ na PS2. 


AVATAR: BURNING EARTH | cs 


My jsme ho měli za outdiera a on si klidně pokračuje. 


SONIC RIDERS © 27 


Skateboarding ohlašuje návrat do budoucnosti. 


PROSTŘEDEK 
GODZILLA 28 


Z nepoznaných hlubin země se vynořila 
třicetipatrová příšera. 


ÚUROVEN 34 
Akcí nabitý úvod do From Russia With Love 
POLEMIKA 36 
Sporná témata perspektivou OPS2 

RESIDENT EVIL 38 


S vidlemi v rukou se přehrabujeme v nejděsivějších 
momentech série. 
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MĚŘÁK 46 
Nejroztrsanější hry na PS2 
KLASIKA 48 


Hra, kterou byste neměli vynechat: Freedom Fighters. 


VELIKÁNI 50. 


Tento měsíc: nezapomenutelní bossové 


LEGENDY 52 
Poklona Jade z Beyond Good 6 Evil 
RECENZE 

CRASH OF THE TITANS 54 


Exkluzivní srážka s praštěným vačnatcem 


JACKASS THE GAME 60 
Srážka s idioty mrzačícími sebe sama 

FIFA O8 64 
Jaký je letošní fotbálek? 

KING OF CLUBS 66 
Klub, do kterého se nikdo nehrne. 

NARUTO: 

ULTIMATE NINJA © 67 
Rvačka za barákem 

NBA LIVE O8 68 
Rvačka pod košíky 

NHL O8 69 


Hokejový update 


PS3 V OPSe 
MIDNIGHT CLUB: 


LOS ANGELES 70 
Preview: Závodíme ve špičce 

VIKING: 

BATTLE FOR ASGARD 7 
Preview: Bůh války v severském stylu 

FALLOUT 3 7 
Preview: Zamořený rok 2008 

SKATE 72 
Recenze: Reálný skateboarding 

FOLKLORE 73 
Recenze: Hokus folkus 

SEGA RALLY 73 


Recenze: škoda na sněhu 


PSP V OPS? 


MGS: 

PORTABLE OPS PLUS 74 
Preview: Mise se prodlužuje 

STEEL HORIZONS 75 


Preview: Sci-fi na mořích 


l WWE SMACKDOWN 
VS RAW 2008 


Při tomhle preview jsme se pěkně chlapsky zapotili. 


38 RESIDENT EVIL 


Přivoňte si strachu. Oslavujeme nejhrozivější 
okamžiky série. 


WARRIORS OF 
THE LOST EMPIRE 75 


Preview: Fantasy bojovka 


SWAT: TARGET LIBERTY 76 


Recenze: Válka proti terorismu 


FINAL FANTASY TACTICS | 77 


Recenze: Nejlepší handheldový port? 


BRIAN LARA CRICKET O7 | 77 


Recenze: Pro Angličany v nás 


SÍŇ SLÁVY 


TOP IOO PS2 HER 80 
Seznam výkvětu PS2 katalogu 

ARCHÍV TAJNOSTÍ 8 
Odhalujeme netušené bonusy. 

STRUČNÁ HISTORIE... 83 
Burnoutovo playstationové dědictví 

RECEPT NA.. 85 


Proč Everybody's Golf každému tak chutná? 


ŽÁNROVÝ OBRÁZEK 87 


Tento měsíc: RPG 


PLAYSTATIONOVÝ ROK 89 


1996: Všechno je jinak 


DESÍTKA 90 


Nejlepší z nejlepších - elita PS2 


ZADEK 


OBSAH DVD 92 

Popis demoverzí měsíce 

ŠKOLA HROU 94 
ento měsíc: kytary 

POŠTA 96 
pro nás od vás 

PŘÍŠTÍ MĚSÍC 98 


Další chutná porce OPS2 


Více než 2 000 titulů her pro PC, X BOX 360, PS 2, PS 3 a PSP. 


infoGhrypresto:cz Wwww.hry-presto.cz 


Sega Rally Heavenly Sword Stuntman Ignition PES 2008 FIFA 08 Colin Mcrae DIRT 
1.498,- 1.598,- 1.498,- 1.798,- 1.498,- 1.698,- 


k n 


TTIO T.OF3 6) Dn] 


Spider man 3 Motor Storm Resistance Darkness Def Jam Icon Folklore 
1.398,- 948,- 948,- 1.498,- 998,- 1.598,- 


+ 
e JBR 


Harry Potter Medal of Honor Vang. FIFA 08 God of War Tomb Raider Anniversary PES 2008 


a Fenixův řád 1.198,- 1.398,- 1.498,- 998,- 1.398,- 


1.098,- 


Call of Duty 3 
998,- 


Jericho 
1.498,- 1.698,- 


Medal of Honor C 8 C Tiberium Wars3 | Tiger Woods 08 Moto GP 07 FIFA 08 Zaklínač 


Airborne 1.198,- 998,- 848,- 1.098,- 878,- 
1.098,- 


Zasíláme na dobírku do 24 hodin. 
Presto CS. SVĚT HER pondšíí - pátek: 9.30 - 18.00, sobota: 9.30 - 14.00 ALA 
Hry na PlayStation a PC CD-ROM: Hry pouze na PlayStation: z 


Zlatnická 4, Praha 1, 110 00 - tel.: 222 31 35 57 Národní obrany 31, Praha 6 
pasáž Jiřího Grossmanna, Politických vězňů 14, Praha 1 (200 m od metra Dejvická) 
(vstup také z Václavského náměstí pasáží Jalta) tel.: 604 205 645 


NADŠENÍ 


PŘED DÁVNÝMI 
ČASY V NAŠÍ 
GALAXII 


My redaktoři herních časopisů 
máme takový drobný problém. 
Nebudeme jmenovat, ale sledujte. 
Kolega X recenzuje řekněme třeba 
Rogue Galaxy. Ráno chvíli úřadu- 
je, po obědě věnuje čas editování 
článků a večer má vyhrazený ke 
hraní na redakční novinářské mašin- 
ce. Kolega Y sedí vedle televizoru, 
na kterém běží den co den Rogue 
Galaxy. Kolega Y se moc těší, 

že si ji taky brzy zahraje. Jen tak 
pro radost. Jenže kolega Y občas 
nedokáže odolat a na obrazovku se 
podívá, a tak zná spoustu detailů 
už předem. Má tak trochu zkažený 
zážitek. 

Někdo by měl vymyslet nějaká 
stínítka pro obrazovky. Výrobci se 
chlubí obrovským pozorovacím 
úhlem, my bychom naopak potře- 
bovali, aby pozorovací úhel byl co 
nejmenší. Jo, lidičky, je to řehole. 

A do toho se hrnou „optimistic- 

ké“ novinky o tlacích na tvůrce 
Mercenaries 2, vynucených změ- 
nách v The Simpsons a hrozící šíle- 
nosti jménem Boogie. To všechno 

a ještě mnohem víc na následujících 
stránkách. 


OBSAH RUBRIKY 


ZOMBIE 
KONTROVERZE 


TANCOVAČKA 


p =KÉ: 
rá 


NTHE SIMPSONS 
AÁARVEY BIRDMAN 
GMAPA NEMRTVÝCH 
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© NOVINKY © NÁZORY © UDÁLOSTI © SRANDIČKY 


Výynucené změny 
v Mercenaries 2? 


Tvůrci to popírají 


Americká organizace Venezuela Solidarity 
Network tvrdí, že zpoždění data vydání 
Mercenaries 2 je důsledkem úspěchu její něko- 
likaměsíční kampaně proti obsahu této hry. 

Na druhou stranu autoři z Pandemic Studios 
jakoukoli souvislost popírají a zdůrazňují, že 
hra vyjde v původně zamýšlené podobě. 

Kontroverze má svoje kořeny v letošním 
květnu, kdy VSN v otevřeném dopise zpěváko- 
vi kapely U2, Bono Voxovi, jenž je spolumaji- 
telem investiční skupiny Elevation (donedávna 
vlastnící Pandemic), vyjádřila obavy, že by 
vydání Mercenaries 2 mohlo zvýšit napětí 
mezi Venezuelou a USA. VSN současně 
rozjela na stránkách vensolidarity.org petici za 
zrušení hry. 

Bono ani Pandemic na dopis veřejně 
nereagovali, existuje však přinejmenším jeden 
náznak, že jej brali vážně. Hlavním padou- 
chem původní verze byl vládce silně připomí- 
nající prezidenta Huga Chaveze, v nové verzi 
však už jde o stereotypního „zkorumpovaného 
magnáta“. Navíc je tu ono několikaměsíční 
zpoždění. 

VSN nedávno vydala tiskovou zprávu, ve 
které se praví: „Oznámení Pandemic Studios 
o zpoždění vydání hry Mercenaries 2: World 
In Flames, jež se odehrává ve Venezuele, 
přijímáme s potěšením.“ 


Ne každému ale tyto náznaky stačí. 
Venezuelský aktivista Jorge Marin se nehodlá 
smířit s ničím jiným než naprostým zrušením 
hry: „Bono a Pandemic stále říkají dětem, že je 
v pořádku zaútočit na mou vlast.“ 

Den po tiskové zprávě VSN vydal prezident 
Pandemicu, Rosh Resnick, zdrcující prohláše- 
ní: „Pandemic Studios se nikdy nenechají za- 
strašit tyrany!“ A pokračoval: „Invazi zahájíme 
podle plánu, začátkem roku 2008." 

Zdá se tedy, že hra jako taková v ohrožení 
není a vyjde již za pár měsíců. Více informací 
najdete v příštím čísle OPS2. Dodejme, že 
před pár týdny prodala Bonova Elevation 
vývojářské studio firmě EA. 


Caracas si demo- 
lovat nenecháme. 


Je jasné, že 
švédský hrdlořez 
vyhraje nad 
venezuelským vlas- 
tencem. 


Zcenzurovali Simpsony 


Parodovat GTA se nesmí 


Za těch deset let, co se vysílá seriál Simpsonovi, 
jsme si zvykli, že mu není nic svaté. Tvůrci si 
dělali legraci z herců, politiků, celých národů 

i náboženství. Dělat si legraci z GTA je však 
očividně, podle Rockstaru, tabu. 

Hra The Simpsons měla obsahovat úroveň 
zvanou Grand Theft Scratchy, ve které Marge 
vyráží do ulic Springfieldu ve snaze protesto- 
vat proti této „násilné hře“ a dosáhnout jejího 
zákazu. Poté, co EA předvedli preview verzi, 
se však ozvali právníci Rockstaru a požadovali 
zrušení veškerých odkazů na GTA. Tvůrci si 
mohli vybrat, buď žalobu a vleklý soudní spor 
nebo změny. Vybrali si druhé. Design úrovně 
zůstal zřejmě beze změny, ale veškeré prvky 
parodující GTA (včetně názvu úrovně) byly 
upraveny tak, aby úzkoprsá partička kravaťáků 
z Rockstaru nemohla mít námitek. 


Vzhledem k tomu, jak se samotná GTA vyžívá 
v parodování všelijakých cizích děl, je zahořk- 
lá reakce Rockstaru opravdu překvapující. 
Greg Rizzer, hlavní designér 7he Simpsons to 
komentoval slovy: „Parodie je obecně vnímána 


jako výraz určité úcty. Když si děláme legraci 
z GTA, skládáme mu ve skutečnosti poklonu.“ 


S tím můžeme my v OPS2 rozhodně souhlasit. 


Trochu nadhledu by firmě zapletené do tolika 
kontroverzí určitě slušelo. 
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The Simpsons 


Parodovat parodii? 
Kdo to kdy slyšel... 


rex 
KČJUŠ U 


i 


Všimněte si nápisu na alegorickém 
voze. Ve finální verzi nebude. 


j5 TBH 


INZERCE 


") Sony Ericsson 


Harvey Birdman | Agua Teen Hunger Force | Google Fight 


Námitka, tohle je 
podraz na Evropě! 


Slibné PS2 tituly Harvey Birdman a Agua Teen 


vyjdou jenom za louží! 


Mysleli jsme si, že z toho už vydavatelé dávno 
vyrostli. První roky po uvedení PS2 bývaly 

s evropskými vydáními exotičtějších titulů 
potíže. Jak ale rostl počet majitelů konzole do 
desítek milionů, situace se postupně zlepšo- 
vala. Ne stoprocentně, jak dokazuje obrov- 
ské zpoždění Final Fantasy XII či vypuštění 
Yakuzy 2, ale přece jenom. 

Teď jako by se dřevní doby znovu ozvaly, 
smutná zpráva se týká zejména vypuštění 
velice slibné právnické adventury Harvey 
Birdman: Attorney At Law, která podle našich 
informací vyjde pouze a jen v USA, které jsou 
domovem vtipného kresleného seriálu, jenž je 
hře od Capcomu předlohou. 

Když jsme požádali vydavatele o vysvět- 
lení, poukázal na fakt, že seriál je na našem 
kontinentě k vidění pouze na satelitním kanálu 
Cartoon Network a nikoli v celoplošné televizi, 
tudíž málo známý. 


Velice podobný je i osud další pro Evropu 
ztracené hry podle seriálu Agua Teen Hunger 
Force (hra nese podtitul Zombie Ninja Pro 
Am). |tento spíše dospělým určený animáč 


Harvey Birdman je další obětí přehnané 
opatrnosti vydavatelských domů. 


GOOGLE 


Zamítnuto: Agua Teen Hunger Force 
pravděpodobně v Evropě vůbec nevyjde. 


není na zdejších televizích k vidění. Proto 
Midway vážně uvažuje o zrušení plánované- 
ho vydání hry. Tady naštěstí malinká naděje 
ještě žije. 

Jde o varovný trend. Zejména u Harvey 
Birdmana. Nehledě na zdrojový seriál jde 
o nadějně kvalitní počin v duchu osvědčených 
adventur Phoenix Wright. Navíc se nabízí pří- 
ležitost zpopularizovat postavičku ze skvělého 
seriálu, a otevřít tak dveře jeho širšímu uvede- 
ní. Přes 40 milionů lidí, to už je docela slušná 
marketingová síla, ne? 


Naštěstí jsou tací, kteří mají více odvahy. 
Ovoce v poslední době přináší spolupráce 


britského budgetového vydavatele 505 s ja- 
ponskou Koei. Minulý měsíc jsme recenzovali 
slušnou strategii GrimGrimoire a nedávno 

k nám dorazila zpráva o brzkém vydání kvalit- 
ního RPG Wild Arms 5. Příští měsíc chystáme 
na oslavu velké téma. 


Medal of Honor 


19,000,000 results 


8" 


POR ŽENÝ 


PopCap Hits Vol 1 


Hitové rychlíky 
Dva známé rychlíky vyjdou na PS2 pod názvem PopCap Hits Vol 1 


Firma PopCap je považována za krále logických rychlíků a arkádových her distribuovaných přes internet. Mezi jejich známé tituly patří například 
Zuma, Feeding Frenzy či Peggle. Všechno vynikající, návykové a perfektně prezentované „malé hry“ schopné pohltit hráče na velkou dobu. Nyní 
poprvé dvě z jejich nejslavnějších her vyjdou pro PS2. Disk zvaný PopCap Hits Vol 1 přichází na trh tento měsíc a obsahuje... 


Prohazováním drahokamů různých barev a tvarů vytváříte stejné trojice, 


čtveřice a pětice. Hraje se na rychlost a proti ubíhajícímu ukazateli. 
Každá další úroveň je náročnější a napínavější. Naprosto jednoduchá 


pravidla a perfektně vyladěná hratelnost činí z Bejeweled 2 jeden z nejzá- 


Arkádová akce spojující v sobě prvky 7etrisu i Arkanoidu. Ano, je to 
variace na známé hratelnostní principy, ale v čerstvém podání. AstroPop 
uspěl asi hlavně díky perfektnímu ovládání, které umožňuje hrát rych- 
le, akčně a efektivně. Atmosféře rozhodně pománá i prezentace stylu 


bavnějších rychlíků od dob 7etris. komiksové sci-fi, tak trochu jako MegaMan. 


„Megaklenot“ odpálí všechny kameny 
stejné barvy. 


TEAS NB | 


Ta podoba není čistě 
náhodná. 


Prodejna: Husitská 14, Brno, Tel.: 541 242 385 
Otevřeno: Po-Pá 10:00-12:30, 13:30-18:00 
www.gamestation.cz, email: gstation©Agamestation.cz 


MVL GAMESTATION CZ 


Nejširší nabídka her a příslušenství pro herní konzole Playstation 2, 3, Sony PSP, XBox 360, Nintendo Wii, NDS 
Výkup a prodej bazarových her přímo na našich internetových stránkách 


Playstation 2 Black 3777,- PSP Memory Stick 512MB — 799,- AA TETU ek PlayStation.© 
Playstation 2 Silver 3999,- PSP Memory Stick 1GB | 1399,- ý 
Playstation 3 (40GB) 10999,- PSP Memory Stick 2GB | 1599,- 
XBox 360 Premium Pack 9999,- PSP Memory Stick 4GB 1899,- 
Nintendo Wii Sports Pak 7499,- PSP Memory Stick 8GB | 4199,- 
Nintendo DS Lite 4290,- PSP Super Travel Kit 16in1 599,- 
PSP Logitech sluchátka 379,- : 
PS3 Sixaxis Controller 1299,- Obaly na PSP od 229,- : = 
PS3 Blue-Ray Controller 699,- pět Raw 2008 ke SF: ud The A Game Tony Pe Ground NAL2KS 
> ok ko PlayStation.e | Paystation 2+ 4 
PS3 HDMI-DVI Cable — 499,- iccczz (M 
PS2 Sony Dualshock 2 599,- : pÁŠ a 
PS2 Cyber Shock 2 499,- © k 
PS2 Fighting Stick 2 1999,- = Ee STM F 
PS2 2x bezdrátové ovladače 999,- = . 
PS2 XS Wireless Controller — 699,- : B — (2 A 0 ? 
PS2 DVD dálkový ovladač Sony 549,- NFS: ProStreet PES 2008 MotoGP 07 © Naruto Ult. Ninja 2 Crash of the Titans NHL 08 
PS2 Driving Force EX 1699,- 1499,- 1299,- 1299,- 1199,- 1199,- 1499,- 1499,- 1299,- 


PS2 Rally Vibration Feedback © 949,- 
PS2 Sony Memory Card 8MB 449,- 
PS2 Sony Memory Card 2x8MB 849,- 


PS2 Max Memory 16MB 599,- 

PS2 Max Memory 32MB 799,- 

PS2 Max Memory 64MB 899,- 

PS2 RGB + AV kabel 150,- 

PS2 Vertical Stand PSTwo 199,- : y 

PS2 RFU Adapter 149,- | Assassins Creed Call of Duty 4 NHL 2K8 PES 2008 
PS2 NTSC-PAL převodník 249,- 1699 (Bos jse bh 1895 


FIFA 08 
1299,- 1399,- 1299,- 


I! Pro věrné zakazníky sleva 4%! Nejnovější hry, zvonění, obrázky, melodie atd. pro mobilní telefony najdete na 
MOBIL.GAMESTATION.CZ 


Tomb Raider: Anniversary The Simpsons Game 


PŘEDEK 


Globalizace 


SVĚT PODLE 
PLAYSTATIONOVÉ 
LOGIKY 


Neradi byste potkali zombii? Pak se vyhnětě následujícím místům 


EVIL DEAD: 
FISTFUL OF 
BOOMSTICK 


estliže námět hry vychází 

z béčkového kultu Evi! Dead, 
dopředu víte, že zombie 
budete přehazovat vidlemi. 
Příběh se odehrává 20 let 

po filmových událostech 

a hrdina Ash musí opět 
zasáhnout na záchranu 
rodného městečka před 
inilobnou nákazou. Do akce 
vyráží s osvědčenou výzbro- 
Í- v jedné ruce motorová 
pila, v druhé brokovnice. 
Varování ministerstva jem- 
ného vkusu: nechutné. 


PlayStation.e 
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l 


A FISTENÍ OF 
POOMSTICK 


RETURN 
TO CASTEE 
WOLFENSTEIN 


RESIDENT 


EVIL 4 


RESIDENT EVIL: 
CODE VERONICA X 


Umbrella je fakt nemožná. 
Zamořit beztak zamořená 
města je jedna věc, ale 
zasvinit zombíkama pa- 
nenský ekosystém, to chce 
fakt žaludek. Naštěstí pro 
tučňáky je tu Resident Evil 
veteránka Claire Redfield, 
aby si ještě jednou prožila 
svoje nejhorší noční můry. 
Pomocnou ruku jí podá 
nováček Steve Burnside 

a spolu zaženou hordy 
šourajících se mozkožrou- 
tů. No jasně, dopadne to 
dobře. 


PlayStation.© « 


JE 


Platinum 


CASTLEVANIA: 
LAMENT OF 
INNOCENCE 


Tento vzdálený kout Rumun- : 


ska je sám o sobě dost děsi- 
vý kvůli své upírské historii. 
Konami to však nestačilo 
přimíchalo do toho špetku 
kodlaků a polívkovou 

lžíci oživlých umrlců. Prostě 


z hrůzostrašných báchorek. 


nemá, zaskočí do lesa jmé- 
nem „Věčná noc“ na hrad 
strýčka Drákuly a zachrání 
z jeho humusáckých spárů 
svou milovanou. 


PlayStation.c 


takový výběr toho nejlepšího ; 


4rdina Leon Belmont strach ; 


TMESPLTTERS 2 


ONIMUSHA 3:: 


DEMON SIEGE 


FORBIDDEN 
SIREN 


Přesně v duchu orientálního 
hororu vypráví Forbidden 
Siren příběh několika oby- 
čejných postav uvízlých v ta- 
jemné vesnici plní „shibito“ 
(doslovný překlad: „mrtvol- 
ný lid“). Tato odrůda zombií 
se snaží přivést k životu mi- 
mozemskou entitu jménem 
Datasushi. Aby těch hrůz 
nebylo málo, půlka postav 
trpí existenciálními pochyb- 
nostmi a působí jako uzlíček 
zduřelých nervů těsně před 
prasknutím. Jo a bacha na 
zrůdu jménem Inu Shibito. 
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FORBIDDEN 
9 
SLR 


COLD FEAR 


Mráz a strach - to je ta 
nejhorší možná kombi- 
nace. Příslušník americké 
pobřežní hlídky a hrdý 
patriot Tom Hansen 

uvízl uprostřed ledového 
oceánu na nákladní lodi 

s partou nasáklých Rusů 
a smečkou masožravých 
kreatur. Tom ani pořádně 
neví, co z toho je horší. 
Tyto zvláštní zombie jsou 
ovládány parazity, ale to 
neznamená, že by neměly 
chuť na mozeček... 


PlayStation.c 


Nová verze Manhuntu 2 řadu 
sporných pasáží vypustila 
a upravila. 


Manhunt 2 


PŘEDEK 


Manhunt 2 


má zelenou... 


.„ale zatím jen v USA, Britové 


řekli podruhé NE! 


Užv těchto dnech by měl být 
kontroverzní Manhunt 2 na 
amerických pultech. Jak asi víte, 
hra měla původně vyjít o prázdni- 
nách, narazila však na tuhý odpor 
tzv. „ratingových“ organizací na 
obou březích Atlantiku. Americká 
ESRB udělila hře hodnocení 
„Adults Only“ čili pouze pro 
dospělé starší 21 let. Kategorie 
běžně určená jen pornografii 
a sadistickému násilí de facto 
znamenala zákaz, protože Sony 
nedovoluje, aby produkty AO 
vycházely na jakékoli konzoli 
PlayStation. Ještě striktnější byla 
britská BBFC, která odmítla vydat 
povolení k prodeji. 

V reakci se Rockstar rozho- 
dl proti oběma rozhodnutím 


odvolat a po několika měsících 
předložil novou verzi hry upra- 
venou podle námitek z ESRB 

a BBFC. O jaké konkrétní změny 
šlo, bohužel nevíme, protože 
obě organizace vydaly jen velmi 
obecná prohlášení. 


Dnešní stav 

V druhém kole slavil Rockstar 

v Americe úspěch, když získal 
mírnější hodnocení Mature (pro 
dospělé starší 17 leť) a může 

s mezitím řádně proslavenou 
hrou na vánoční trh. BBFC 

však záhy podruhé Manhunt 2 
odmítla jako „příliš pochmurnou, 
zneklidňující, sugestivní a ležérně 
sadistickou“. Británie je největším 
herním trhem v Evropě a vzhle- 
dem k obdobnému zamítnutí hry 
i v Německu (což se ale všeobec- 
ně čekalo) se zdá být málo prav- 
děpodobné, že by zde Rockstar 
Manhunt 2 nakonec vydal. 


Boogie 


EA vydá PS2 hru Boogie 
ještě do Vánoc 


Tracklist a další detaily o nejnovější karaoke hře na trhu 


ME AND YOU DANCING IN THE 
DON'T YOU KNOW THERE LL BE DANCIN' 


Hra, ve které se současně tančí 
i zpívá? To zní moc obtížně, vět- 
šině lidí dělá potíže zvládnout 
SingStar na gauči... 

Netřeba mít strach, Boogre je 
designována jako jednoduchá 

hra pro celou rodinu. Nemusíte 
být druhý Justin Timberlake, 
abyste dokázali zvládnout kariérní 
režim a plnit „Boogie Meter“. 
Každopádně pokud vám taneční 
složka nevyhovuje, můžete hru 
hrát jako čisté karaoke. 


Bude Boogie kompatibil- 
ní s dříve uvedenými 
perifériemi, jako 


jsou například mikrofony ze 
SingStaru a taneční podložky od 
Konami? 

V době naší uzávěrky to ještě ne- 
bylo potvrzeno ani vyvráceno. Tak 
či onak bude Boogie prodáván 

v balíku, kde všechno potřebné 
dostanete. 


Hra vyšla původně na Wii. čím 
novým se může pochlubit PS2 
verze? 
EA to naštěstí neodflákli a při- 
dali alespoň podporu kamerky 
EyeToy, s jejíž pomocí můžete 
zaznamenat svůj výkon na video. 
Hra dále obsahuje jednoduchý 


střihový program, s jehož po- 
mocí můžete vytvářet videoklipy. 
Schovejte si je a jednoho dne je 
ukážete vnoučatům. 


Důležité je vědět, jaké písně 
vlastně Boogie obsahuje? 

Byl potvrzen tracklist o 39 polož- 
kách, přičemž veškerý důraz je 
kladen na pop. Od toho klasic- 
kého, diskotékového (Jakcson 5, 


Podobně jako 
Karaoke Revo- 
lution i Boogie 


Chic, Wheather Girls, B-52s), po 
současnou produkci počínaje hvěz- 
dičkami typu Kelis nebo Pussycat 
Dolls. Písně se shodují s původní 
verzí na Wii, ale možnost několika 
PS2 exkluzivních kousků je značná. 


Kdy to vyjde? 

a pultech se očekává začátkem 
prosince a připadá v úvahu pro 
aovánoční večírky. 


místo klipů vy- 
užívá fiktivních 
postaviček. 


MW THE CLOTKES SHE KER SEXY AYS 


První PS2 hra, která kombinuje 


tanec i zpěv. 


Grafika je 
stylizována po- 
mocí techniky 

cel-shadingu. 


ká 


Mr Bean 


Mamlas 
přes palubu 


Blast chystají PS2 hru s Mr Beanem 


Mr Bean... (V dobrém slova smyslu) populistický britský 
komik, který už od začátku devadesátých let baví děti i 
dospělé. Za svou sedmnáctiletou kariéru byl vysílán v 190 
zemích světa, přepracován do podoby kresleného seriálu, 
uveden jako celovečerní film a sprostě okopírován Michalem 
ze školky. Nyní jej čeká videoherní debut. 

Půjde o 3D plošinovku, ve které Mr Bean pátrá po ztra- 
ceném plyšovém medvídkovi. Nebude ale na to úplně sám, 
občas mu pomůže jeho zoufalá přítelkyně Irma. Budgetový 
vydavatel Blast věří ve velký úspěch s poukazem na fakt, že 
67 % dětí mladších jedenácti let Beana zná a pravidelně sle- 
duje. Tahle poslední poznámka nás ovšem trochu znervóz- 
nila. Vypadá to, že dospělí hráči se moc nepobaví. Pořád ale 
lepší než kdyby začali na PS2 řádit Teletubbies... 


Medvídek (dole vlevo) je 
ztracen. Bean bez něho 
nemůže žít. 


* Největší síť prodejen 
specializovaných na hry * 


KVÍŠDA DHONOR 


BROFS 2 


PRO EVOLUTION 


SOCCER 2008 
THE SIMPSONS 


ce: Český manuál (PS2 verze) 
Listopad 2007 


ALi DUM 


ODERN WARFAR 


Moses Portal 


T] 


HALF-LIFE 2: THE ORANGE 
CALL OF DUTY 4: 
MODERN WARFARE 


BEOWULF 


České titulky (PC verze) lizace: Český manuál 
Listopad 2007 lení na trh: Již v prodeji 


NEED FOR SPEED 


ASSASSIN'S CREED 
PRO STREET 


P 1 i 
L České titulky (PC verze) kalizace: Český manuál 
Listopad 2007 (PC - březen) Listopad 2007 ní na Listopad 2007 


SONY PLAYSTATION 2 
(PLAYSTATION“PORTABLE) 
Změna cen vyhrazena. 


SONY PLAYSTATION 3 
SLIM VERZE 


KONZOLE 40 GB 
NOVÁ SONY PSP"“ 


| P 
Český manuál Lokalizace: Český manuál Lokal Český manuál 
Již v prodeji edení na trh: Již v prodeji Uvedení na trh; Již v prodeji 
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Z NINTENDA 


videoherní revoluce 


(NEPRŮSTŘELNÁ KVALITA PRO WII 


DOVKA, ALE TAK TROCHU DÉMONICKÁ 


NEXT.LEVEL.CZ 


VOGEL BURDA 


MMUNICATIONS 


NADŠENÍ 
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NOVÉ SCREENY © PRVNÍ POHLEDY BLÍZKÁ SETKÁNÍ © MÍSTA ČINU 


O BUDOUCNOSTI — 
WRESTLINGU -| * 
V ČESKU | 


To jsou ale velcí pánové! Chlap 
potřebuje na svých kostech kousek 
masa, ale nic se nemá přehánět. 
Jistě se mezi čtenářkami najdou 
dámy, kterým toto sousoší připadá 
sexy. Problém je spíš se čtenáři. 
Wrestling u nás nemá na růžích 
ustláno a to se logicky odráží na 
nízké popularitě série Smackdown. 
Rádi bychom však podotkli, že 
to, jak to hra schytává za „spor- 
tovní“ odvětví, je dost nefér. Ano, 
wrestling je divadýlko a ne kaž- Í 


a k 
dému musí sedět jeho nadsáz- „a “ 


ka, ale hra je doopravdy čistá — % 
bojovka a navíc velmi dobrá. jj 
Pronásledujeme 
štěstěnu 

Smackdown je ale jen jedním 

z tuctu PS2 her, na které byste 

se mohli v příštích měsících těšit. 

A dál, za hranicí nového roku, by 

se jich taky pár našlo. Za pár týdnů 
propukne vánoční horečka naplno, 
uvidíme, jak se bude dařit. V roce 
2008 bychom si klidně vsadili na 
Pursuit Force: Extreme Justice, 

k němuž máme nové informace 

a screenshoty. Je dobré, že tato pů- 
vodem PSP hra se dočkala velkého 
zpracování, sluší jí to víc. 


= 


ZBRANĚ HRAJI 


DUNEŽITĚJŠÍ ROU 
SMÁCKDOWN S008|S1ANA 16 £ 
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SmackDown vs Raw 2008 


KDO 
=] = 


BOJÍ.. 


SmackDown vs Raw 2008 představuje zásadní změnu této wrestlingové řady. 


VYDAVATEL THO VÝVOJ Yukes Media Creations VYCHÁZÍ listopad WWW tha.co.uk 


o Ať už tu upocenou záleži- snad jasné, že takhle dlouhá řada her 
tost, které se říká wrest- se neudržela na vrcholu jen tím, že 
ling, zbožňujete, anebo dokola opakovala to samé. 
naopak nenávidíte, jedna V čísle 88 jsme měli příležitost : ť 
věc je naprosto bez diskusí. Jako hra je seznámit se s novými bojovými styly ROZ BITI SOUPEŘE 
to naprosto skvělé. a vylepšenou obranou. Teď jsme si O HORÍICÍ STŮL 
SmackDown vs Raw 2008 bude cel- © hru mohli prohlédnout podstatně 
kově devátým titulem řady a sedmým, detailněji, vyzkoušet si ECW prvky 
který se objeví na PS2. A každému je zahrnuté do hry. A výsledek? Můžeme 


říct jediné: samotné nás překvapilo, 
nakolik se ECW projevilo na celkovém 
dojmu, jímž hra působí. 


Extrémní předsudky 
Pokud by se člověk řídil čistě názvem 
hry, pak by si možná pomyslel, že 


Nástup každé- 
ho ze zápasníků ECW části budou v porovnání se zbyt- 
do ringu je podán kem hry hrát jen zanedbatelnou úlohu. 


skutečně pečlivě. Jenže tak tomu vůbec není. 


+ Připravte se na bohoslužbu. Bůh zápasů 
přichází. 


SESTAVA 


CM PUNK 


Nový šampión ECW 
a miláček davů 


E 4 


JEFF HARDY 

Ť Uchvatný šampión 

„obdšlí IC se vrací po delší 
absenci 


sí ELIJAH BURKE 


Tento nadějný 


zápasník v ECW 
debutuje 


+ Detailní propracování zápasníků je na 
velice slušné úrovni. 


„Režim ECW tvoří plnou třetinu Jasně, netrvá dlouho a Sandman 
kompletní hry,“ vysvětluje Keith Kirby, (který mezitím svět WWE opustil) 
viceprezident pro vývoj produktů vyskočí do ringu s tím, že se do nás 

a vydavatel u THO. To právě on nám pustí. Načež vyskočí rolovací kolečko 
vysvětlujte detailní pravidla zápasů a hráči je nabídnuto podstatně širší 

a upozorňuje nás na změny, které se spektrum zbraní než v minulosti. 

zde odehrály oproti předchozí verzi. Sandmanův protivník, Jeff Hardy, si 


je však hrozícího nebezpečí okamžitě 


V KARIERNÍM REŽIMU — "iompřeskakýe prov vháse 
NARAZÍTE NA VSECHNY poutí kzemi. Ť 
HVEZDY ECW „ Takto velice stručně je nám tedy 


představen nový styl hraní. Sandman 


Nicméně nemusíte se obávat - v ka- si vytáhne zpoza ringu židli - zbraň, se 
riérním režimu narazíte na všechny kterou by při svém způsobu boje mohl 
hvězdy ECW. „I zbraně teď hrají protivníkovi způsobit strašlivá zranění. 
podstatně důležitější úlohu, než tomu Nicméně Jeff je hodně rychlý, nedal se 
bývalo v minulosti,“ prohodí Keith a Sandmana obratně odzbrojil, čímž se 


s úsměvem. souboj naprosto vyrovnal. » 


ŘETE SEHNAT HRU, KTEROU BYSTE 

Li? ZKUSTE:SE OBRÁTIT NA NÁS. 

VKŮ TÉMĚŘ 

Kde ek 

A PC, CENA 

KV ROZNEZÍ 490 1500,- BLIŽŠÍ 
TELEFONICKY Či A 


n 


 pojzidnu 2! HLEDÁNE S 


390,- TTLEFIELD 2 © jo 
20,- BLOOD MONO, 
M 1 450,- 2 - i 
jř490,- RAW Ogp5d 
oN 1,4 ),- BELKAN WAR 

390,- FIFA STREET 


4 Bogotě 


1350,- NBA STREET 1090,- 
P *pauší STOVKY riruLů 


jWýkup- VÝMĚNA | 
V NAŠEM OBCHODĚ nan 


KY DOMLUVTE PRODEJ, 


INTERNETU, NA NAŠÍ STRÁNCE 
K I FORMULÁŘ PRO VÝKUP 


BUDOU 100% FUNGOVAT, 
JĚTŠINA BAZAROVÝCH HER JE 
KO NOVÁ, OSTATNÍ JSOU VE 

AVU 


vo AMÉ, We 


PREVIEW 


SmackDovyn vs Raw 2008 


Letošní verze se může pochlubit 
novými rysy. 


M Ne, 


; 


4 
M2 = 


Fa 


= o 


ECW pronikla do WWE, ovšem extrémní 
zápasy přinesly podstatně víc než jen nové 
zbraně. 


Můžete se bránit i ve zdánlivě beznaděj- 
ných pozicích. 


Celkem tu najdete osm originálních bojo- 
vých stylů. A rozhodně se nevyplatí je pod- 
ceňovat, protože vám umožní ke každému 
ze soupeřů přistupovat odlišně... 


> Problémy s davy 
Pak se ale objevuje menší problém: 
ke rvačce došlo i mimo ring a je to 
souboj, za který by se nemusel stydět 
ani zkušený bojovník. Keith vysvětluje: 
„Davem diváků si můžete i pomoci: 
podají vám třeba láhev s pitím a vy pak 
svému protivníkovi můžete plivnout 
do obličeje.“ 

Nicméně to není jediné, co si od 
diváků můžete půjčit. Když se vám na- 
příklad podaří svého soupeře položit 


JAK SI STOJÍ 


+ Hlavními hvěz- 
dami nové sestavy 
jsou CM Punk 

a Elijah Burke. 


+ ECW aréna do- 
znala mírnějších 
změn. Do růžova! 


SANDMAN SRAZÍ JEFFA 
NA ZEM A ZAČNE MU 
SKÁKAT PO BŘIŠE 


na bezpečnostní bariéru, není od věci 
jednomu z přihlížejících diváků vytrh- 
nout z ruky francouzskou berlu a začít 
s ní mlátit protivníka po hlavě! 

Dění v ringu je teď ještě brutálnější. 
Sandman třímá v rukou židli a předvá- 
dí nám řadu nových chvatů, o jejichž 


existenci jsme dosud neměli ani tušení. 


V loňské verzi se člověk musel 
spokojit s několika základními údery, 
případně s chvatem, kterým jste mohli 
soupeře dorazit, nicméně v nové verzi 


Dokáže SvR 2008 dostát tradici wrestlingových her na PS2? 


WWE SmackDown vs Raw 200 


8/10 P 


WWE SmackDown vs Raw 2006 


Legends of Wrestling 


Backyard Wrestling: Don't Try This at Home 


4/10 p 


BONUSOVÁ 
INFORMACE 


THO úzce spolu- 
pracuje s WWE na 
přípravě dalších 
titulů. Tedy aspoň se 
to říká. O žánrech 
nebo konzolích, na 
nichž by se tyto tituly 
měly objevit, dosud 
žádné informace 
nemáme, nicméně 
se modlíme za to, 
aby se nechystalo 
pokračování WWE 
Crush Hour... 


+ Čuchni si k mý botě. Asi jsem do něče- 
ho šlápnul, nezdá se ti? 


ah „op 


je škála chvatů impozantní - což doko- 
nale odpovídá skutečnému wrestlingu. 


Bojujte jako lev 
Sandman srazí Jeffa na zem a začne 
mu zuřivě skákat po břiše, přičemž ke 
„tlumení“ svých úderů používá židlí. 
Pak odklopí opěradlo a sevře Jeffovi 
kotník mezi dva kusy železa - druhou 
nohou pak přišlápne nohu od židle 

a Jeff má kotník v dokonalém svěráku. 

Útok na nohy není jen pokusem 
Jeffa zranit a vyřadit ho z boje, ale též 
snahou předejít jeho úžasným kopům 
a skokům. 

Na tu nejlepší změnu si však musíte 
počkat až úplně na konec. Když je 
Hardy už mimo, Sandman si dá hezky 
na čas a postaví dva stoly na sebe. 
Potom způsobem, jaký se dokonale 
hodí pro wrestlemanii, polije oba stoly 
nějakou hořlavinou a zapálí. No a pak 
můžeme jen s úžasem sledovat, jak 
popadne naprosto malátného Jeffa 
a touto hořící hranicí jej prohodí. 

Následuje odpočítávání a zápas 
je záhy odpískán, nicméně nám se to 
začalo líbit a chceme víc, takže jdeme 
do souboje na štaflích. 

Dávno padlo omezení osmi základ- 
ních směrů, jimiž můžete utíkat, takže 
když teď podržíte tlačítko pro sprint 
(v téhle hře (89), můžete kolem svého 
protivníka pobíhat jako Muhammad 
Ali. Díky tomu působí hra podstatně 
přirozeněji. 

Totéž lze říci o novém systému de- 
fenzivního boje - tedy když vás protiv- 
ník například vezme do kravaty. Stejně 
jako loni i zde je na pásku ukazatel 
energie, a když si stoupnete na žebřík 
a budete pohybovat analogovými 
páčkami, musíte titul podržet, dokud 
se ukazatel nevyprázdní. Ale tohle trvá 
dlouho, strašně dlouho. 

Člověk má dojem, že ty souboje 
jsou příliš zdlouhavé, někdy dokonce 
až nekonečné, ovšem tohle jistě ne- 


POTVRZENÍ 
UCASTNÍCI 


Seznam zápasníků doznal větších změn, 
než na jaké jsme byli zvyklí v uplynulých letech. 


AKTUÁLNÍ - 

HVĚZDY y Mickie James 
Ashley % MVP 

Batista * Randy Orton 
Bobby Lashley eh : Rey Mysterio 
Booker T ; o Ric Flair 
Candice Michelle : S "o Sandman 
Carlito , ; "m Shad 

Chavo Guerrero Z Í (8 Shawn Michaels 
Chris Masters ) a Snitsky 

CM Punk The Great Khali 
Edge : š ; i I © Tommy Dreamer 
Elijah Burke k č č Torrie Wilson 
Finlay TON , Triple H 
Gregory Helms ; 7 , Umaga 

Jeff Hardy i “ 5 s) Undertaker 
John Cena 0 William Regail 
Johnny Nitro ; : 

JTG S WWE LEGENDS 
Kane - | Bret Hart 

Kelly Kelly Mick Foley 

Ken Kennedy . a Rick Rude 
Kenny Dykstra k , Ý Roddy Piper 
Marcus Cor Von s Sabu 

Mark Henry Steve Austin 
Matt Hardy $ Terry Funk 
Melina t j The Rock 
Michelle McCool : 


JIŽ ZADANÍ? 


Aktuálnost zobrazených zápasníků byla ných ECW. Stejně tak WWE opustili čle- Kendrick, Deuce, Domino a taky náš osob- 
vždycky problém, ovšem jako palčivá nové skupiny Cryme Tyme Shad Gaspard ní favorit Shelton Benjamin. Překvapení je 
záležitost se to ukazuje zejména letos, kdy aJTG. o to větší, když si uvědomíte, jak moc se jim 
ve WWE dochází ke značné fluktuaci. v uplynulé sezónně dařilo. 

Hra se vlastně ani nestačí dostat na pul- O©DSTÉHOVALI SE DO HUMPOLCE Dokonce i v tradičně nepočetné sestavě 
ty obchodů a seznam zápasníků, kteří zde Když už byla do téhle věci přizvána ECW, zápasnic scházejí některé skutečné hvězdy 
vystupují, už bude neaktuální. čtyři super- měla být sestava zápasníků podstatně širší. — uplynulých let- konkrétně nám zde chybí 
hvězdy, které se mají v sérii objevit vůbec Jenže se stal pravý opak. Namísto toho Victoria a Beth Phoenix. 
poprvé, se mezitím s WWE rozloučily. se počet snížil na pouhých 50, přičemž Nicméně nás nepřekvapilo že tu chybí 

Odešel Sabu (proto je taky mezi legen- řada současných výrazných talentů WWE šampión střední váhy Hornswoggle: je tak 
dami) a u WWE nezůstal ani Sandman, ve hře vůbec nefiguruje. Mnohé proto pře- — drobounký, že by kvůli němu museli tvůrci 
který je hlavní postavou v sekcích věnova- kvapí, že tu chybí Cade, Murdoch, London, © hry přepisovat celý program. 


PREVIEW 


SmackDown vs Raw 2008 


SOUBOJ MALÍŘŮ 


Zápasy na štaflích: to nejlepší a nejhorší ze SmackDown vs Raw 2008 


ADRENALIN 

Otázka: Jste na štaflích. On je na zemi. 
Co uděláte? 

Odpověď: Odvážný skok, při němž 
divákům zatrne, že si zlomíte páteř. 


FRUSTRACE 

Vyhrát poté titul by mělo být snadné 

- jenže není. Trvá vám celou věčnost, než 
se k tomu kýženému pásku dostanete. 
Pořád vám bude někdo křížit cestu. 
Znovu a znovu. 


Fantastické! 


bude problém dát do pořádku, takže 
nějaké přehnané obavy nemáme. 


Jak se rodí legenda 
Nový režim WWE 24/7 jsme k dispo- 
zici neměli, nicméně THO nám pro- 
zradili nějaké informace. Tak předně 
jde o jakési skloubení loňských režimů 
Season a General Manager, v nichž 

se snažíte dosáhnout různých cílů 
za účelem posílení svých zápasníků, 
bojujete s davem a konečně se snažíte 
získat místo v síni slávy. 

Loňský kariérní režim byl docela 
slušný, nicméně současný 24/7 by měl 
být ještě delší a zajímavější. 
A Z celkového pohledu tak 
MWe | Smackdown vs Raw 2008 zcela 
rozhodně vypadá skvěle. Mimo 
jiné od poslední verze došlo 
k výraznému posunu 
k lepšímu v oblasti 
grafické kvality. 
Nové metody 
technologie motion 
capture umožni- 
ly vložit do hry 
přirozenější prvky, 
ačkoli bychom lhali, 
kdybychom prohlá- 
sili, že vše je v téhle 
hře jiné. 

Některé animace jsou 
recyklované, ale možná 
je to tím, že v okamžiku, 

kdy jsme hru dostali do 

rukou my, nebyly ještě 
úplně dokončené. Ve 
verzi, kterou jsme měli 

k dispozici my, je to 

možná dobře, protože 


patří z nových 
zápasníků k těm 
silnějším. 


+ Vytrhnout soupeři 
náušnici z ucha se jako 
možnost neuvádí - podle 
nás by to však jít mělo. 


Vidíte, jak Carlitova noha mizí kdesi 
uvnitř protivníkova těla? Paže, nohy, těla 
i provazy se vzájemně prolínají víc, než 
jsme na to byli zvyklí v uplynulých letech. 


LZE JEŠTĚ OPRAVIT? 


> m 


Mein © DOŠLO K VÝRAZNÉMU 
reprostoneot © DOSUNU K LEPŠÍMU 

V OBLASTI GRAFICKÉ 
k KVALITY 


loňský komentář roz- 
hodně nepatřil k nej- 
lepším. Slyšeli jsme, 
že pro verzi 2008 

by měl být vytvořen 
zcela nový, a to je jistě 
dobrá zpráva. 


. £ „| 
Nezastavitelná síla 
Na druhou stranu musíme říct, že 
i v jiných oblastech bylo stále ještě 
místo pro zlepšení. Například detekce 
kolizí nefungovala úplně v pohodě, za 
což podle všeho mohly dosud neop- 
timalizované animace, ovšem přesto 
jsme těch chyb viděli víc, než bychom 
považovali za přijatelné. 

A taky máme trochu problém s před- 
měty. Vezměte si třeba ten stůl. Jakmile 
ho hráč rozbije, zmizí. Kdy se konečně 
dočkáme toho, že se po ringu budou 
válet úlomky rozbitých stolů a židlí? 

Na druhou stranu je třeba říct, že 
kromě nepřesného seznamu zápas- 
níků (viz informační rámeček) není 
ve hře nic, co by potenciálního hráče 
odradilo. Z toho, že svět wrestlingu 
poslední dobou tak trochu přešlapuje 
na místě, jistě nelze vinit výrobce této 
hry. Ne, je obdivuhodné, že vývoj to- 
hoto sportu dokáží tak bystře sledovat. 

Pokud jsme při testování této 
hry na něco přišli, pak to bylo toto: 
SmackDown vs Raw 2008 je mnohem 
víc než jen kosmetická kašírka. Tahle 
hra rozhodně nevypadá na to, že by jí 
docházela šťáva. 

A vzhledem k vysokému počtu 
vylepšení, která do beztak slušné řady 
přináší tato novinka, vše nasvědčuje 
tomu, že nová hra bude dobrá, zajíma- 
vá a velice vzrušující. 


FÁZE VÝVOJE 


SMACKDOWN VS RAW 2008 


KONCEPT ALFA VYDÁNÍ 


PRE-ALFA BETA 


wvwyw.cz.o2.com 


„+ Zdvojnásob si legraci + 
n 100 % kreditu navíc při prvním dobití jh 


100% bonus na'první dobití pla záka; 
je jednorázové dobití ve 2 min. 300 'ý Vice 


PREVIEW 


PDC: World Championship Darts 2008 


DO 
ČERNÉHO. 


Povaleči se vracejí na scénu v PDC: World 
Championship Darts 2008 . 


VYDAVATEL Oxygen Games VÝVOJ Mere Mortals VYCHÁZÍ 7. Prosinec WWW oxygengames.net 
(©) 
v tomhle sportu prosadit 
na profesionální úrovni, 


musí být vypasený jak vepř. A čím 
to, že fanoušci, kteří těmto turnajům 
přihlížejí, jsou obvykle opilejší než 
členové fanklubu Honzy Šimáka? 

To jsou jen některé z otázek, na něž 
se PDC 2008 vůbec nepokouší dát 
odpověď. Nicméně pokud nechcete 
víc než vylepšenou verzi realisticky 
založené hry, pak jste na správné ad- 
rese. Vývojáři od Mere Mortals přišli 
se zcela novým enginem, který dodá 
hratelnosti na autentičnosti, přičemž 
nejlepším prvkem hratelnosti (no, 
máme-li být naprosto upřímní, tak je to 
jediný prvek hratelnosti) je vylepšené 
házení. 

Nejenže si hráč může vybrat 
z různých závaží, která pak ovlivňují 
let špiky, ale díky novému fyzikálnímu 
systému prolétávají šipky vzduchem 
podstatně přesvědčivěji, hezky se při 


Proč říkají šipkám „šípy“? 
A jak to, že aby se člověk 


různé pomůcky, a tak je ještě obtížněj- 

ší než režim Pro v loňské verzi této hry. 
K těmto zlepšením je ještě třeba 

přičíst velice elegantní animace, které 


+ Bonusové hry letu chvějí atd. nahradily ty loňské, jež působily při 
se odehrávají Byl rovněž přidán nový režim vší úctě poněkud komicky, a též lépe 
vbaru. Master, v němž už nemůžete využívat strukturované kariéry, které poměrně 


přesně odrážejí to, jak si hráč v průbě- 
hu sezóny vede. 

Rovněž byly předělány integrova- 
né minihry, které v loňské verzi byly 
skutečně žalostné, takže teď konečně 
máte k dispozici celou škálu oblíbe- 
ných variací na šipky typu Cricket nebo 


+ Hra je komentována stejným způsobem 
jako podobné akce na stanici Sky Sports. 


= 


+ Vrh šipkou se realizuje jemným pohy- 
bem analogovou páčkou. 
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Killer, a to v pořádném 3D prostředí 
hospody. 

Pokud bychom měli v téhle fázi 
nějaké výhrady, tak by se nepochybně 
týkaly toho, že šipky se neodrážejí - od 
drátu ani od jiných šipek — nýbrž vždy se 
zabodnou do terče. Patrně byli autoři hry 
toho názoru, že pak by hra působila příliš 
nahodile nebo by hráče frustrovala. 

Takovému názoru lze rozumět, 
jen nechápeme, proč to zde není jako 
možnost, kterou by si nedočkavý hráč 
mohl v případě potřeby vypnout? 
Naštěstí stále je čas to do finální verze 
napravit a my doufáme, že výrobce 
dostane rozum a tuto funkci zavede. 
Jen pak bude zážitek z hraní šipek 
autentický. 


FÁZE VÝVOJE 


PDC: WORLD CHAMPIONSHIP DARTS 2008 


KONCEPT ALFA VYDÁNÍ 


BETA 


PRE-ALFA 
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PlayStation.© 


JUST: CAUSE 


volant Mega Racing | 


750 Kč 


ovladač ovladač 
PLAYSTATION TWO SONY Dualshock 2 universal PS1/PS2 16 MB 32 MB 


3690 Kč © 690Kč © 245Kč 666Kč 790 Kč 


paměťová karta © BŤT"ŘÍ dálkové DVD [ŘS prodlužka RGB 
SONY 8 MB (na PS2) ovládání ovladače | © video kabel 
450 Kč (JME 290 Kč 150 Kč 250 Kč 


paměťová karta paměťová karta 


volant Driving Force EX 


1690 Kč 


CRASH BANDICOOT 


ner NOVÁN ma PS2 


PlayStation.e PlayStation.c PlayStation.© 


PlayStation.© 


| PlayStation.c 


TIGER WO00S 
 PGATOU 


TIGER 
WOODS PGA 08 


NHL 08 (CZ) 
V prodeji 
(český dabing) 


FIFA 08 (CZ) 
V prodeji 
(český dabing) 


NBA LIVE 08 


PlayStation.e 


SIMS 2 
TROSEČNÍCI 


CRASH SPIDERMAN 
OF THE TITANS FRIEND OR FOE 


PlayStation.© PlayStation "ad 


ACTION PACK 


PRO EVOLUTION NEED FOR SPEED 
SOCCER 2008 PRO STREET 


MERCENARIES 2 


at (od 30.11.2007) 


ROGUE GALAXY 


PlayStation.c PlayStation. 


Katy NV 


PlayStation,c 


TRApsrgnmens 


GALEDUTY 
a] 
GALLDUTY2 


V 


„POS 


JZÁMÁX 


český dabing ! 
7 


HARRY POTTER 
a Fénixův řád 


SHREK 3 
(THE THIRD) 


TOMB RAIDER 
ANNIVERSARY 


CALL OF DUTY 
TRIPLEPACK 


TRANSFORMERS 
THE GAME 


Ceny platné v listopadu 2007. 


Zboží zasíláme na dobírku 
(všechny ceny jsou uvedeny včetně DPH, bez dopravy a platí při 
tel. objednávce, obchodní podmínky najdete na www.prodejher.cz) 


internetový obchod: www.prodejher.cz 
tel. objednávky (jen z této nabídky): 604 404 276 


Pon © PlayStation.© PlayStation.c PlayStation.c 
m nuTy S catenuryz, B CALL DUTY 3 
M o M 
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PlayStation.e PlayStatlon.© PlayStation.e PlayStation.c 
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p : 

příslušenství na PS 3 
originální bezdrátový sixaxis ovladač 990, 
ovladač Logic3 drátový na PS3 590,- 


adapter na PS2 memory kartu k PS3 590,- 
redukce pro PS2 ovladač na PS3 390,- 


od 990 Kč - kompletní nabídku 
najdete na www.prodejher.cz 
Pro objednání po telefonu volejte: 


604 404 276 


HDMI video PS3 kabel 399,- 
komponent HD video kabel na PS3 299,- 
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Pursuit Force: Extreme Justice 


RYCHLÁ 


SPRAVED 


S Pursuit Force: Extreme Justice vyrazíte 
do ulic do boje proti zločinu. 


VYDAVATEL Sony VÝVOJ BigBig Studios VYCHÁZÍ únor 2008 WWW tinyur.com/2xwrs5 


Co je vlastně spravedlnost? 
Tak třeba v některých stá- 
(A) tech USA vás zabásnou za 
to, že jdete ožralí na ryby. 
Nebo vzpomínáte na slavný příběh toho 
súdánského gentlemana, kterého loni 
přistihli v intimní situaci se sousedovic 
kozou, načež byl následně donucen 
pojmout dotyčné zvíře za svou choť? 
Ve světě Pursuit Force má ovšem 
spravedlnost podobu podstatně 


PROFIL 


POSTAVY 


Vše, co jste chtěli vědět o postavě 
jménem The Cop 


NEMÁ JMÉNO 
Můžete mu říkat 
důstojníku. Nebo 
policajte. Anebo 
pane Policajte 


MÁ RÁD 4 
SPRAVEDLNOST 4 
Ovšem jen tehdy, 

je-li spravedlnost m 
dostatečně ohebná. 


NEDÁ DOPUSTIT 
NA SVUJ KRÉM 
Když vám hrozí 
zranění, vždycky 
musíte mít tenhle 


to znamená skákat z policej- 
ního auta na auta zločinců ve 
dvousetkilometrové rychlosti, 
oddělat gaunera přesně mířenou 
střelou do hlavy a následně ještě ukočí- 
rovat auto na silnici. 

Pokud vám to přijde trochu extrém- 
ní, pak je váš pocit naprosto správný, 
protože extrémní to být má. Jde totiž 
o extrémní spravedlnost - a to znamená 
úplně jinou spravedlnost, než když vás 
babička vytahala za uši. 

Původní Pursuit Force měla k do- 
konalosti daleko. Nicméně i tak byla 
legrační, byť asi stejným způsobem, 


NOS 


jako kdyby se nějaký komiks pokoušel 
parodovat hollywoodský thriller. 

A dobrou zprávou týkající se tohoto 
pokračování je, že výrobce, Bigbig 
Studios, pozorně naslouchal stížnostem 
hráčů a udělal vše, co bylo v jeho silách, 
aby všechny ty problémové oblasti 
vyřešil. 

Patrně nejzajímavější změna oproti 
předchozí verzi hry se týká soubojů 
s bossy. 

Teď už nemusíte mít strach, že byste 
narazili na bossy ve stejných kárách, 

v jakých se po městě plouží nebozí 
pěšáci. Ne, bossové v téhle nové hře 
využívají fakt majestátních vozítek, mezi 
nimiž nechybí sovětské tanky a silně 
vyzbrojená vznášedla. Nás nicméně 
nejvíce zaujal souboj na palubě obřího 
nákladního letadla. 


Nejlepší 

Hlavní protagonista původní hry, poli- 
cajt označovaný příznačným jménem 
The Cop, nám trochu vyrostl a dnes 
je velitelem Pursuit Force - což ovšem 


+ Bitvy s bossy se oproti předchozí Pursuit Force výrazně 
zlepšily. škála zbraní je skutečně pozoruhodná. 


krém po ruce. k Zed á 
vůbec neznamená, že zbytek svého 


NEJZAJÍMAVĚJŠÍ 
ZMĚNA SE TÝKÁ 


PREVIEW 


Pursuit Force: Extreme Justice 


tů „s “ 
V PROTECT 


+ Ve hře si vyzkoušíte naprosto super auta, navíc z nich můžete 
přeskakovat na auta jiná. 


SOUBOJŮ S BOSSY 


života stráví pokuřováním doutníků 
a buzerováním podřízených. 

Nikoli, nová pozice znamená pod- 
statně vyšší odpovědnost - například 
musí zajistit, že Pursuit Force porazí ve 
vzájemném soupeření policejní jednot- 
ku Viper Sauad, jejíž členové rádi dávají 
průchod spravedlnosti ještě extrémněj- 
ším způsobem než kapitán a jeho tým. 


+ „Nesnáším, 
když se auto po- 
hne dřív, než na 
něm přistanu.“ 


Tým? No jasně tým. Vaším úko- 
lem totiž bude vést tým. Všichni jeho 
členové vám nejen poskytnou náležitou 
podporu (prostřednictvím AI), ovšem 
věřte, že se postarají i o četné humorné 
okamžiky. 

Nicméně pokud si vzpomenete na 
jemný, ironický humor předchozí verze, 
je vám snad jasné, že v tomto ohledu 
žádné obavy mít nemusíte. 


Sledujte svého člověka 
Hlavní věc, která v první hře chyběla, 
byl režim pro více hráčů. Teď zde ovšem 
máte čtyři režimy, z nichž dva jsou 
k dispozici pouze na PS2. Například tu 
je režim Car Jackers, v němž se dva hráči 
snaží vytáhnout civilisty z jejich vozů 
a zároveň bojují jeden proti druhému, 
a pak režim Finders Keepers, kde 
rabujete nepřátelská auta a snažíte se 
posbírat cenné věci. 

Další dva režimy jsou totožné 
s ostatními formáty: Rampage je sou- 
boj tváří v tvář a tentokrát pro změnu 
bez aut, tedy na vlastních nohou. 
Režimem, který nabídku uzavírá, je 


CO JE 
NOVÉHO 


Co vše se změnilo od původního 
Pursuit Force? 


Dm 


REZIM PRO VÍCE HRÁCU 
Bylo skandální, že v první verzi chyběl. 
Naštěstí byla tato záležitost promptně 
napravena. 


NOVÍ REKRUTI 
Tentokrát proti zločinu nepůjdete sólo. 
Máte pod sebou totiž celý tým. 


DOBRÉ BITVY S BOSSY 

Bitvy s bossy v Extreme Justice jsou 
velké, odehrávají se na několika úrovních 
a vyžadují odvahu i vytrvalost. 


+V budoucnosti budou policajti chodit 
v takhle vypolstrovaných mundúrech. 


Ram Jam, což je vlastně honička poli- 
cajtů a zlodějů. 

K tomu si přičtěte 12 různých vozidel, 
která si můžete během hry vyzkoušet, 
více než 30 zbraní, předělané ovládání 
a pět gangů, s nimiž můžete měřit své 
síly (tři z nich jsou nové). Když si toto vše 
sečtete a podtrhnete, nepochybně vám 
bude jasné, že Pursuit Force se rýsuje 


jako jeden z největších hitů roku 2008. 


FÁZE VÝVOJE 


PURSUIT CE: EXTREME JUSTICE 
KONCEPT ALFA VYDÁNÍ 


PRE-ALFA BETA 


PREVIEW 


Avatar: [he Burning Earth 


OZŽIV 


MUJ 


Mysleli jste si, Že se vzduch nedá ohýbat? Pak pozor, 


OHE 


na scénu přichází nová hra Avatar: The Burning Earth. 


VYDAVATEL THO VÝVOJ THO Studio Australia VYCHÁZÍ 26. říjen WWW thg-games.com/uk/game/show/2378 


Tenhle kluk s modrou hla- 
(=) vou se jmenuje Aang a je to 
Airbender čili ohýbač vzdu- 
chu. Možná si ho pamatuje- 
te z komiksu a předchozí hry, která nesla 
název Avatar: The Last Airbender. 

The Burning Earth se odehrává 
v druhé sezóně soutěže, kdy sledujeme 
Aanga v jeho úsilí stát se Mistrem ohý- 
bačem a zachránit Království pozemské 
před národy ohně. 

Příznivci této zvláštní postavičky 
budou navýsost spokojeni, protože hra 
jim toho nabídne hafo. Tak předně se na 
scénu vrátí všechny ústřední postavy, tj. 
Aang, Katara a Sokka. Na četné žádosti 
z publika zařadili tvůrci i Jeta, Momo 
a Topha, a to do hratelné sesta- 
vy. V napínavých „vzdušných 
bitvách“ se pak objeví létající 
chlupatá koule Appa. 

Hru je možné hrát sólo, kdy 
Al hraje vašeho parťáka a vy 
se mezi jednotlivými postavička- 

mi přepínáte, anebo lze hrát ve dvou 
s kamarádem. K dispozici je vám též 


Omi s 


 Aangovy útoky = 
vypadají v televizi 
mnohem přesvěd- 


čivěji než ve hře. 


bitevní aréna pro neomezené souboje 
a možnost utkávat se s bossy, které jste 
zlikvidovali už předtím. 
Takhle na papíře to všechno 

vypadá moc hezky. Nicméně 

z toho, co jsme měli možnost si 
vyzkoušet, máme tak trochu oba- 
vy, že se jedná o další línou franšízu, 

která se snaží vydělat na úspěchu 
televizní předlohy a docela dost kašle na 
to, zda se hra dobře hraje, nebo ne. 


Klauni ve vzduchu 

Komiksový příběh má nicméně vyni- 
kající animaci: postavičky se pohybují 
plynule a jejich útoky jsou po vizuální 


+ Jednotlivé 
schopnosti posta- 
viček mají zásadní 
význam pro řeše- 
ní hádanek. 


+ Příběh má značný akční potenciál, 
jenž bohužel zůstal nevyužit. 


stránce strhující. Bohužel tohle je ob- 
rovský potenciál, který se autorům jaksi 
podařilo promrhat. 

A tak místo toho, abyste byli svědky 
strašlivého Aangova útoku, máte dojem, 
že se díváte na prdící kočku. Ty „drama- 
tické vzdušné souboje“ je proto možné 
si přeložit jako „obyčejné střílečkové 
levely“. Též je zvláštní, že během video- 
sekvencí nespatříte, že by se některé 
postavičce pohnuly rty. 

Nuže, zběsile si mlátíte do (© abys- 
te porazili všechny, kdo vám přijdou 
do cesty, občas vyřešíte nějakou tu 
hádanku, tu a tam seberete power-up. 
Procházíte hrou, vaši nepřátelé jsou pev- 
ně zasazení do okolní scenerie a kamera 
nezúčastněně bloudí kolem. 

Chápeme, že tato hra je určená pro 
děti, jenže proč by se i ony měly spoko- 
jovat s druhořadým zbožím? Opravte 
chyby, vylaďte vizuální stránku, dejte 
tam těžší úkoly a možná z téhle hry bude 
solidní adventura. 


FÁZE VÝVOJE 


ALFA VYDÁNÍ 


wo = 


PRE-ALFA BETA 


Hokd 
č3 


Sonic Riders: Zero Gravity 


SONIC: 


VRACÍ ÚDER 


Tony Hawk? Ten je moc pomalý! Sonic Riders: Zero Gravity 


se snaží vytáhnout skejty z předměstí do budoucnosti. 


VYDAVATEL Sega VÝVOJ Sonic Team VYCHÁZÍ únor 2008 WWW sega-europe.com 


Původní verze Sonic Riders 
byla solidní závodní hra, 
která to, co postrádala na 
originalitě, bohatě nahradi- 
la tím, že věrného segovského maskota 
osvobodila od strohých trojrozměrných 
plošinovek, které v podstatě likvidovaly 
jeho kariéru. 

Ano, vrhla jej zpět do 21. století, a to 
ve formě skateboardové hry, v níž je 

vaším úkolem nikoli zdolat protivní- 

ka ve stylu Tonyho Hawka, nýbrž 

zajet nejrychlejší čas na super 

nadupaných skateboardových 

prknech. 

Teďse však Sonic Riders vrací 
4 a tentokrát můžete během závodění 
manipulovat i s gravitací. Můžete 
se zastavit, změnit úhel upro- 

střed skoku, a tak se vyhnout 
frustraci z toho, že vás 
rampa špatně vyhodí a vy 
dopadnete mimo trať. 
To je ovšem skvělá 
zpráva, protože 
právě nedostatek 
možností pro 


DE 


+ Jet the Haw 
hraje roli hlavního 
gaunera. 


+ Vznášedlové kolo na startu závodu? 
Děláte si srandu? To přece není fér! 


+ Jde o to být nejrychlejší, což ovšem 
neznamená, že triky nejsou důležité. 


: N 


ovládání byl jednou z hlavních chyb 
původní hry. 


než ty, které jsme měli možnost jezdit 
v první verzi Sonic Riders. 


Aha, zas takhle 


Očekávali jsme smyčky, spirály, pasáže, 
v nichž budeme jezdit děsivou rychlostí 
po hlavě dolů. 

Zero Gravity vypadá přesně jako ten 
typ hry, pro kterou se ochotně vzdáte 
oběda i dostatečného spánku. A to je 
přesně ten důvod, proč se nám líbí. 


PREVIEW 
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Další oblastí, v níž se toto pokračování 
liší od originálu, je sestava protagonis- 
tů, přičemž všichni pocházejí ze světa 
Sonic. Zero Gravity jich oproti předcho- 
zí verzi nabízí ještě víc. 

Dosud byla zveřejněna jména sedmi 
hlavních jezdců. Sony, Tails, Amy a Knu- 
ckles jsou ti hodní hoši, Jet the Hawk, 
Storm the Albatros a Wave the Swallow 
jsou jejich protivníci. 

Novinkou je použití bicyklů fungu- 
jících na principu vznášedel namísto 
prken, což nám přijde jako trochu laciná 
finta. 

Na druhou stranu jsme nikdy nepo- 
chopili, na co potřebují Sonic nějaké 
skateboardy, když jsou tak rychlí jaksi ze 
zásady - vlastně by jim stačily tenisky. 


SONIC RID 


KONCEPT 


" > JA CŽ 


4 


“ ň : 
(le 
ř k 4 F IÁLNÍ MAGAZÍN CZ 029 
4 0 


Jelikož se tu hroutí spousta 
budov, můžete jako zbraň 
použít z z trosky a suť. 


|. útoku, jako třeba 
ně pátí | 


Multiplayerové pranice 
a rvačky, to je lastnější 
parketa celé hry. 
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město zachránit. Nikoli ze soucitu s li- 
dičkami čvachtajícími pod jejími obřími 
tlapami, ale proto, že Japonsko je přece 
její rajón a jiná kolosální monstra jí do 


něj nemají co 
DD POSTAV strkat čenich. 
| ODPOVÍDÁ zpoměrě 
vážných po- 
NÍM FILMŮM čátků se tak 
obří ještěrka, kterou dodnes dobře 
známe a milujeme, postupně proměnila 


- vdnešní ikonu. 
„Ť 


© Dnes, o osmadvacet původních 
pnských filmů, dva úděsné hollywo- 
aky a čtyřiadvacet her 
se ta zuřící bestie chystá | 
natrhnout světu tričko, a to 
hře Godzilla: Unleashed. 


Nešikovné ovlá- 
fika a nedostatek 


kreslených 
ra Save The 


tatečně běsnící, jemně 


če, velice temné. 


© 


je upoceného oki 
u Godzilly, který hrál 
“ ' 


Celkový vzhled je přiměřené 
temný, ale při atacích se jiskří. 


Co se týče atmosféry, i ta se v Unlea- 
shed vydařila. | při rychlém pohledu na 
první PS2 prezentace působí hra daleko 


zlověstněji. 

Doopravdy vychytané jsou třeba 
kouřové a prašné efekty, na něž dojde, 
když se budovy hroutí pod náporem 
megamutantů bojujících o nadvládu 
nad městem - vizuálnímu rozměru hry 
dodávají ještě něco navíc. 


A 


Pravou nohu dovnitř. 
pravou nohu ven... © 


IO VĚCÍ, * 


KTERÉ 


O GODZILLE 


FGodzilla je kombina- 
ří skutečných dino- 
saurů: mixuje se vk - 
tyrannosaurus rex, 
„stegosaurus a iguafo- 
© don. 


Když se Godzilla 
v roce 1984 vrátila 
(po více než deseti 
letech nečinnosti), vy- 
rostla z 50 m na 80 m. 


Godzilla překročila 
filmové hranice a bo- 
jovala s King Kongem. 
King Kong vyhrál. My 
se ovšem domníváme, 
že podváděl. 


Godzillu dokáže zra- 
nit elektřina a v mnoha 
filmech je také elektři- 
nou zabita. V originále 
ji však zahubí kyslíko- 
vá bomba. 


NS i 3 Gojira (japonské 


jméno Godzilly) je 
kombinací dvou slov: 
gorira (v překladu 
„gorila“) a Kujira 
(„velryba“). 


Přece jen bychom ale rádi viděli 
některé jemnější detaily, například lidi 
padající z budov, které Godzilla vytrhá- 
vá ze země, aby je mohla mrsknout po 
protivnících, anebo zoufale kličkující 
auta, pokoušející se vyhnout těžkým 
tlapám obludy. 

Anebo třeba soundtrack a la padesá- 
tá léta a japonský komentář! No, na to 
nejspíš nedojde. Ale mělo by. 


Rádi bychom v obřích | . 
mrakodrapech viděli víc lidí. 


Ze všeho 


MOŽNÁ NEVÍTEGo 


z roku 1954hráli 
Godzilly dýá Řerci: 


tsumi Tezuka a Haruo ( 


Nakajima. zá 


7 Godzillu mají v ná- 


„zvu písně kapely Lost 


*Prophets, Blue Oyster 


"Cult, Féeder, Michael 
Graves; Sepultura 
a Papoose. 


Když vědci objevili 
kosterní pozůstatky 
neznámého dinosaura 
z druhohor, nazvali jej 
Gojisaurus. 


V roce 2008 se v ki- 
nech IMAX odehraje 
premiéra čtyřiceti- 
minutového filmu 
s názvem Godzilla 3D. 


V roce 2004 do- 
stala Godzilla hvězdu 
na hollywoodském 
Chodníku slávy. Hvěz- 
da vedle ní patří Drew 
Barrymoreové. 


nout se, kterou další = 
ozflákat na hadry, —— -: 
ný oříšek. =: 


Rozhoc 
budo 
mů 


i č 


be 


U 
se ani nedostane ke svým protivníkům, se fanoušek rozhodne vybrat si z god- 
aby si na nich mohla pocvičit vražednou © zillovského univerza i nějakou slabší 
směsici chvatů a hmatů. postavu a poté se postaví favoritům 
Dobrá zpráva ovšem je, že sev novém — tvůrců hry, jako jsou například Kiryu 
systému boje dají vyvážit ony příliš úder- nebo King Ghidorah. 
né útoky s ataky využívajícími scenerii. Vybírat si budete moci z 23 bojovní- 
AVÍ- Snad tento vybalancovanější systém ků, od legendární Godzilly po obskur- 
M y, která ? f umožní vyrovnanou hru i tehdy, když nější obludy, jako Baragon a Krystalak 
: č nák ; (který však existuje jen ve videoverzi). 


Firma Atari, která hru uvádí na 
GODZI LLA SD, trh, slibuje, že se v Unleashed objeví 
Tyto obrázky ze dvou různých úhlů ukazují, jak jsou mrakodrapy velké a jak i několik zbrusu nových příšer - i ty však 


výpravný je samotný boj. Všimněte si, v jaké dálce si poletuje Mechagodzilla! budou schváleny studiemi Toho AV 
Tomu říkáme pravý hák! cem prvn 


5 


VSE, 


E: 


onasše, 


ssss 


lezření, že se za 
nic víc, než že se 
udete setkávat 
jiném pořadí - leč 
nhle ohledu překvapit. 
story každé obludy 
n a jí historie, snad se 
vysvětlí, odkud postava přišla a kde 
la síly a schopnosti, jichž využívá. 


sem, 
ak dál. 


esty a dnesj 
p 
bašt nevázané, po- 
t | ohle monstrum 
- kvá s hory a doly a usadí 
ME senavaší PS2 už tenhle měsíc. 


Každá z 23 oblud 5% 


má 3 příběh. 
“ o, 
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JMÉNO GODZILLA 
ZVLÁŠTNÍ SCHOPNOSTI 
Kromě bojových umění (ano, do- 
opravdy) dokáže Godzilla vyloudit 
z koláčové dírky atomový dech. , 


JMÉNO MEGALON 

ZVLÁŠTNÍ SCHOPNOSTI 

i JMÉNO MOTHRA 

špičatého rohu; dokáže se ZVLÁŠTNÍ SCHOPNOSTI 

zavrtat pod zem, a uprch“ Křídly dokáže vytvořit obří 

nout tak před nepřáteli. vzdušné víry; vypouští silný 
, jed. 


€ JMÉNO GIGAN 

ZVLÁŠTNÍ SCHOPNOSTI “)j 

» A k < Ď 
Na čele má laserovou zbraň, %-2Y 
s použitím roztahovacích -= 

JMÉNO ANGURIUS křídel umí létat na krátkou — 

ZVLÁŠTNÍ SCHOPNOSTI Tenhle vzdálenost. A 

borec nemá žádné kromobyčejné S 

schopnosti - úplně mu stačí ostré 

zuby a krunýř s bodlinami. 
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)) PS2 MOMENTKA 


ÚUROV 


Oslava klasické sekvence ze hry From Russia With Love 
SITUACE 


Londýn, Anglie. V budově britského parlamentu se koná 
honosný večírek. Hosté nemají o hrozícím nebezpečí 

nejmenší tušení - cílem teroristů je únos dcery minister- > 
ského předsedy. NET je mezi pozvanými i agent 007... + Panoramatický pohled na Big Ben je vystřídán záběrem na tajemné 


ee ko s E- 
=== © A = 


+ Utíkali tudy, pane Bonde. Dík, bezejmenný vojíne. Naklání se opatrně | Honička pokračuje a hrdina při ní průběžně pomáhá uniformovaným 
za roh a nachází příležitost procvičit si střelbu do hlavy. strážcům kosit teroristy, aniž by byl poškozen drahocenný nábytek. 


+ Bond pochopitelně dává přednost pořádné chlapské přesdržce. 4 Bond vyběhl do horního poschodí, kde zaslechne zvuk tříštícího se skla. 
Na řadu přichází manuální práce, nechybí ani karatistický výkop. Je to jasné, přicházejí ze střechy! 


+ Je třeba se rychle dostat na střechu. Dveře je třeba „odemykat“ výstřely 
- parlament neparlament, teď jde o čest MI5. 


+ Konečně se ocitá proti dveřím vedoucím přímo na střechu. Potichu + Muž s tryskami prosviští vzduchem, chytá bezmocnou slečnu a předává 
bere za kliku, aby nikoho zbytečně nevyplašil... ji poskokům v připravené helikoptéře. 


kochání se nádherou Londýna není čas, vrtul 
u uniká. Co udělá Bond?! 


+ Nechce umřít, místo toho odpovídá protiútokem. Snaží se nalé 
srazit Bonda dolů. Ten uhýbá a stíhá narovnat kvádro. 


ečně. Poškozený vrtulník se rozpadá a proměňuje 
ruci, Bonde, nezapomněl jsi náhodou na něco? 
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JAKOU DALŠÍ ÚROVEŇ BUDEME VZPOMÍNAT NA TÉTO 


DVOUSTRÁNCE? NAHLÉDNĚTE DO NAŠÍ KUCHYNĚ ; ji 


Pandořin chrám King Kong Kapitola Venniccio 
z God Of War kontra T-Rex z Dark Chronicle 


Jedna z těchto úrovní bude předmětem detailního rozboru v 70. vydání OPS2. 
Zkuste si tipnout a nechte se překvapit. 


4+ Ani nestačil ochutnat svoje vodka-martini. Vrtulník útočící za okny 4007 si zatím nevšímá podivných postav vznášejících se kolem a nejdříve 
způsobuje chaos a Bond okamžitě začne jednat. vyřizuje pěší zákazníky. Dává pozor, aby si neušpinil oblek. 


+ Rychle vybíhá po nóbl schodišti - a prásk! Devátý zabiják jde k zemi. + Tihle chlapíci asi ještě nepochopili, že odpor je marný. Jeden po druhém 
Koneckonců k čemu myslíte, že má povolení zabíjet? se hroutí ve smrtelné křeči. Bond se nikdy nemýlí. 


+ Rozbitá é polák je překážkou, ne však Hepřekonstehou B Bondseod- © 4 Nadruhé straně si upravuje sako, stále nedotčené, a chvíli uvažuje, 
vážně vrhá z jednoho lustru na druhý. kam všichni tak najednou zmizeli... 


+ Nějaká ženská, na zdvořilosti ani flirtování však není čas. Bond jívytrh- © + Další nadšenci s řevem propadávají střechou. Tihle teroristé nemají 
ne z ruky bezpečnostní klíč a běží zpět. vychování, každý ví, že člověk má nejdřív zaklepat. 


| 
s | OTRÁKAM 


+ Je čas vyzkoušet jeden z nejslavnějších bondovských vynálezů - slavný © 4 Na Big Benu zkontroluje čas a pak už se vrhá do víru souboje s padou- 
tryskový batůžek. Vzhůru do nekonečna a ještě dál! chy. Kulka, to je jediná řeč, které grázlové rozumějí. 


+ Za normálních okolností by byl souboj muž versus stroj nefér. Bondův 4Pilotovi se situace moc nelíbí. Zkouší divoké manévry, zleva p 
batoh však má v zásobě malé překvapení - naváděné rakety! Je to čistokrevný padouch, schovávat se za památky UNESCO... 


+ Unesená padá, Bond ji chytá a letí s ní do 
exploduje. „Můžu znát jméno svého zach 


"6% Ň 


Grand Theft Auto. Hra, 
které se v různých verzích 
prodalo 10 milionů a která 
pomohla PS2 dosáhnout 
světové nadvlády. Ale která 
hra z téhle řady je nejlepší? 
Pojďme si o tom promluvit. 


= 


: 


g 
Bť 
Ů 


Nick Ellis 


h redaktor britského OPS2 X 


NĚJAK MOC PIZZY 
, 


© 


SKRYTÝ ŽIVOT 
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V San Andreas toho můžete dělat 
© 4otolikvíc než ve Vice City. í ] 


KRIMINÁLNÍ DELIKTY 


VERDIKT 
San Andreas byla : Rozlehlejší a odvážnější 
rozlehlejší, odvážnější : byla, o tom žádná, 
a obsahovala více : ovšem odvrácenou 
herních zážitků než ;: stranou téhle mince byla 
všechny předchozí díly : hratelnost. A soundtrack 
GTA. A taky měla bom- ; je sice fajn, ovšem tohle 
bastický soundtrack. : neřeší, 


(© Co Si MYSLÍTE VYP 


te na: dopisy.ops2©Avogel.cz 
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Tři zásadní hororu, bezpočet scén, 
ze kterých budete rnít husí kůži.. 


3 Playstation. By 
P tesidení avi 
V : : 

i V ( 


inulý měsíc jsme při inter- 
netových toulkách narazili 
na americké vydání titulu 
jménem Resident Evil: 
The Essentials. Jde o kolekci tří nejlépe 
prodávaných Resi Evil her, které v mi- 
nulých letech vyšly na PS2. Vzhledem 
k tomu, že kolekce Silent Hillu a Hit- 
- mana už do našich obchodů dorazily, 
usoudili jsme, že brzy se dočkáme 
i Resi kompilace. 
Chyba lávky! Essentials vyjdou 
pouze ve Spojených státech a nikdy 


jinak. Hororové veterány tohle opome- 
nutí asi moc nevzrušuje. Koneckonců 
nemusí ani nováčky - při pohledu do 
nabídky bazarů a výprodejů lze snad- 
no zjistit, že všechny tři složky sbírky 
lze pořídit za méně než 1000 Kč. 


Hrůza a děs 

S PS2 se milovníci strachu nenudí. 
Na výběr máte vynikající tituly ze 
seriálů jako Silent Hill, Project Zero, 
Forbidden Siren a samozřejmě nejslav- 
nější z nich - Resident Evil. Je to titul, 
který je už od dob PS1 považován za 
krále žánru - co do atmosféry, pří- 
běhu, designu monster, hratelnosti, 
děsivých okamžiků a koneckonců 

i komerčního úspěchu je to ve svém 
oboru špička. 

S tímto vědomím jsme tedy znovu 
navštívili sugestivní světy Redisent Evil 
Code Veronica, Outbreak a4 a vybrali 
dé hry. Gauč, za který byste se mohli 
schovat, není v ceně. » 
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Toto byla první — a na dlouhou 
dobu i poslední — Resi hra pro PS2. 
Příběhově navazuje na původní 
PS1 trilogii. Zastihnete tu hrdinku 
Claire Redfield, která se na začátku 
probudí v cele na ostrově Rockfort. 
Byla zde uvězněna poté, co vnikla do 
pařížských laboratoří Umbrelly, když 
pátrala po svém bratrovi Chrisovi. 
Podle očekávání v Rockfortu řádí 
zombifikující virus. Kromě všelijakých 


REC 


r zj u 


CODE VERONICA, X 


Studená sprcha na úvod PSe působení 


á P 


zrůd se však musíte mít na pozoru 
i před příslušníky rodiny Ashfordů, 
kteří Rockfortu vládnou tvrdou rukou. 
Claire spolu se svým parťákem Stevem 
Burnsidem nakonec uprchnou a vnik- 
nou do antarktické základny Umbrelly, 
která je - pozor, překvapení - také 
plná mozkožroutů. 

V druhé polovině hry hrajete 
za Chrise, který jde pro změnu po 
stopách své sestry. Konečným cílem je 


E V č. 


samozřejmě zničit i 


zlořády z Umbrelly ň 
a hlavně zachránit v - | 


Claire. Sourozenci se na- 

konec během velkolepého finále 
sejdou. Redfieldové nakopou 
Ashfordům zadky. 


(ÚCHYLNÉ DĚTI. 


Domácí video Ashfordových 
„Během pátrání po předmětech 
objevíte tento klip, který zachycu- 
+ je dva nordicky dokonalé grázly © 
(Alfred a Alexa), jak trhají křídla 
'vážce a zamilovaně se přitom 


+ dívají jeden druhému do očí. 


Zombie jsou očekávané, a proto nepříliš děsivé. Co ale O pás R o V 
nikdo nečekal, jsou polorozpadlí umrilci vylézající z hro- 
bů a chytající Claire za kotníky. Nefalšovaná panika. 


| Suck 6 = 


Claire je formálně představena Alfredu Ashfordovi. : KROKNL 


a Ř 
h k 


Následuje druhá fáze, kdy v sousední 
místnosti natrefite na zuřivého Banders- 
natche - to je Alfredova specialitka. Svaly 
se mají nosit hezky nahoře. 


© Dvojitá dávka hrůzy ve stylu Code 
1 Veronica: Alfreda nejdřív jenom slyšíte. 
Než dokončí svoje psychotické řečnění, 
"budete mít nervy nadranc. 
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„Steve a Claire prchají z Rockfortu, 


sání ao ka POděA A BÁL úl 5 Vak NLA. zl psík V ko < RÁJ ko 0 k K n ol dvák V V P 


"M še $ M 
| UE i 5 
- p i " 


OŘ FA | 
R 4 v Pá B 
7 Ě | Vy JE - 
BNV ť 
ná Z pr era ovyrooos PO STR sí ETS FO AGIA PTY z NS i DAT , 
Na palubě laka PSA jste uprch- Pořádný kousek! Při pohledu na něj Po výživné bitce s Tyrantem je věc 
li, je ještě jeden poslední hriusákí © chytnete arytmii jedna báseň... : konečně vyřešena vyhazovém z nákla- 
Claire to jde vyřídit. NR i VBa VvRška se dových dveří. 


SRDCAR |- AK k: “ 
Myslíte si, že máte nejhorší za sebou? © Ň A Z 


dů ba 


Nosferátu je hrozivé monstrum, které Claire objeví Abyste ho zabili, musíte zachovat naprostý klid, 


v nejhlubších'částech antarktické základny. Když se vyčkat na přistávací ploše a trefit jej přímo do srdce 
z mlhy vynoří jeho silueta, tuhne krev v žilách. vyhřezlého z hrudi. Š 


L ARACHNOFOBIE 


Příšený p oslí nouáe na čerstvém vzduchu. 


Chrisův zrak spočine na 
obřím osminohém těle 
uvězněném v ledu: 


Nejdřív je třeba vyřešit 
rébus- najděte klíč od 
jeřábu. 


: = > 


cm 


i 
Šín 
s = bp E J0] p“ © 4 NÍ C 


Výkřik. Je to Alexia Ashford "Čas pro NS Na: se ; js spíš hhůsný než feběmnečný Chris neváhá: a tasí nově získaného mag- 
a vypadá hrozně. »'prodrabna scénu. numa..Je to silná zbraň, zvlášť na pavouky. 
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RESEN T 
OUTBREA 


Nákaza se šíří. 


Když už to vypadalo, že jsou ulice 
Raccoon City znovu bezpečné, násled- 
kem biologické havárie se znovu zaplní 
šourajícími se nebožtíky. 

Děj se odehrává několik dní po 
vypuknutí epidemie T-viru, ve chvíli, 
kdy je vzpoura nemrtvých na spadnutí. 
Sledujeme malé příběhy osmi hrdinů, 
kteří se každý sám i společnými silami 
snaží přežít. 

Hráč disponuje možností úkolovat 
kteroukoli postavu v týmu, přičemž ke 
slovu přichází taktika i logická úvaha. 
Postavy mají různé schopnosti, které je 


Ň Ž» PARTA HIC 


„První zombie vlna Outbreaku 


ee 


"= —— x | 
MEA % ž 
i ž p s 
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i 
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Útěk nikam nevede, nakonec vás stejně čapnou za 
ponožky. První setkání s hordou je impozantní a splňuje 
všechna očekávání. Mají chuť na maso... 


E 


Další masivní osminohé zrůdy 


DUO TARANTULE AVR | ae a 


Za každým rohem Outbreaku 
příšerka neslintá, ale ostražitosti 
není nikdy dost. 


Neříkali jsme vám to?! Rychle 
taste granátomet, tenhle je 
hodně rychlý! 


třeba vhodně využít. Je třeba dostat se 

z místa dřív, než vláda vyřeší katastro- 

fu po svém: svržením atomovky. 
Příběh se odvíjí paralelně s událost- 

mi Resident Evil 2 a 3. Epizody osmi 

postav se zhusta proplétají a místy 

odhalují zajímavé detaily o pozadí čin- 

nosti Umbrelly a hrůzných následcích 

jejich experimentů. “ 
Fanoušek by si neměl nechat ujít x 

zejména veškeré psané poznámky 

a útržky, protože vše přesně zapadá 

do „kánonu“ hlavní série a pomáhá 

vysvětlit některé záhady. 


m PRVNÍ POMOC 
Smrtící lékárnička 


EL 


* 


: Kevin vkročil do místnosti sléky 
= = proto, aby si mohl ovázat zraně- 
L nou ruku. Nečekal, že tam potká 


S zombii, která mu ji bude chtít 
- -—- ukousnout, s 


Až ŠM Ač N x 


ky če 
——————— 


Přichází větší bráška. škodaže - 
mu nelze odsekat jednu nohu za 
druhou. ' 


Hořící mrtvola není ještě 
důvodem k oslavám. Pozorně 
poslouchejte to praskání... 
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Pijavice prý čaj: snižovat horečku Tady j je to spíš pbabaké 


BPS, Ba OVO Rba JS KO ALA AAA 


i k sahal 
. ke : bj 
% 6: U É 
x OE P 
P kok | 
W ? 1 
rs ky z PRE STTIDAIUAVNKY a 
Lodka, era vás Men My -Unikáte kanalizačním — OE 
- pryč z hororové nemoc- CN "systémem a gratulujete REN 
nice? Kdo by odolal? 2 N A aso“ USA: 
LÁLA k VAM gott OK UND SS M . 
s, | 
: : „SÍNÍ 
1% hy pro | 
> čo atě 
4 % i : 5 AN : 
i l „kt Res 
| 6 a 
W W V" "* 4 ; s S a- = p m o“ vy VTRANAKÍ a y k - mor ; 
Náhle vás chce tlustá pijavice S pomocí (kamarádů črpěvt: s da ja; na kaši. Byl to tuhý souboj, ale máte už jednou provždy pokoj. 
„vysát do morku kostí. pe S10 palebnou čo č 
Něco j je ve vodě. ROSÁR VN KA K8 k oonéhč přinášejí smrt. 
Aho 2ůko PÁKA P or kaší knih s oku č 
Šk 58 . dyl „ ms tě Když se budete ve sklepě 
3 : + univerzity dlouho zdržovat, 
k ' M © poznáte na vlastní stehna, jak 
: 4 » lepívystřelovací: jazyk pana 
í = i A Žabáka. 
i „F p A a > 
E pro 0 by" 0M 
„Zlatá pijavice. Tady máme Kdo skončí v jeho žaludku? 
zombie aa : k | Kamarád. 
47 DRUHY BOJ 
Poslední boss: nestačí čí ho zabít jednou SÍN č VÁ 
PO MOK O0 Já šál Elka Vyd eba, ý , že 
* 
Finální padouch, Thenatos, Jenže on se probouzí ý 
byl právě zabit a sežehnut k dalšímu životu. Dalo se: sě 
v:troskách domu. Hurá. i to čekat. es 
P Z O "7 
| v i M i " 
Ň N 
) T ) + 
: + EA : 
M bh r : 1 “ 
ab šv 
' O 0: * 51 i JM o VĚ iv% DBA V kb > P 
Podruhé mrtev. Teď už by to V třetím kole nasazujeme -Definitivní závěr je spektakulární. Tohle má být dokonalá zbraň? 
mohlo být? chemické zbraně. , "Umbrella jsou břídilové. 
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Všichni víme, že Resident Evil 4 je jasně 
nejlepším dílem na PS2. Autoři zkusili 
koncept z gruntu přestavět a výsled- 
kem je akčnější, dynamičtější pojetí 
survival hororu, které neztrácí nic 

z původní děsivosti. Ba naopak, ještě 
přitvrzuje, 

Mistrovské dílo Shinji Mikamiho se 
předloni stalo hrou roku, protože mělo 
všechna nej - inovaci, hratelnost, fan- 
tastickou grafiku. Díky nové technolo- 
gii vypadali nepřátelé, od psychopatic- 


ap členovec 


ní akt RE A renolí soubojem scha- 
i E drysnovájí Bitorem Mendezem, kte- 
- „rý se promění V satanskou stonožku. 


Nejbrutálnější, nejlepší 


PYTLÍK 


kých vesničanů po fanatické mnichy, 
úžasně jak při šouravém pohybu, tak 
při animacích boje. Zásahy zbraní 
měly úplně jinou šťávu. 

Jenom chválu si zasluhují i lokace. 
Vesnice Ganado funguje jako dokonalá 
brána do hrůzného světa Resident 
Evil 4 a další úrovně skrývají ohavnosti 
toho nejtěžšího kalibru. Opravdový 
milník žánru, z kterého by bylo 
možné citovat klidně dalších dvacet 
stran. 


Nestává se často, že byste se báli 
nejen o sebe, ale taky o padoucha. 
Máš tohle, člověče, zapotřebí? — 


iADIÓS LUIS! 


| španělští frájové jsou jenom lidé. 


Luis Sera, připomínající Chodce 

z Pána prstenů, se loučí s životem 

probodnut monstrózní končetinou i 
padoucha Osmunda Saddlera. RSS 


Luis naštěstí přežije 
tak dlouho, aby mohl 
Leonovi vyžvanit pár 
„ důležitých informací. 
© Nato, že užnemá 
plíce, to celkem ujde. 


044 PlayStation © OFICIÁLNÍ MAGAZÍN CZ 


8 k 


bd E R k k ry ar 3 


P SNY 


k) GANADO | | MASAKR 


S sů s sebou. 


Když nastane v VRE 4noc, Ao ezpěčněsa aká s 
ranů vystřelí nahoru. Ustřelená hlava nyníjen. osvobodí 
smrtící chapadla. 


PlaySta 
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8 ZELENÝ — 
© POKUS 


Ramon Salazar j ae pánem 
rostlin. © » 


Hrůza ve středním 9 


ví 


T. n kn © 
Jak víte odě časů Kingova démonic 
-kého klauna nebo dvounohé chlu- 
paté koule z Adamsovy rodiny, věci 
známé pouzejako “To“ nebývají 
zrovna přátelské. 


Po hodinách Dránástedby 
©- sociopatického prcka Salazara jet 
„vytoužený souboj. On však náhle 
-splyne s obří rosdiRody : Vat k 8 


A "od 
ke pmw>* "2 


i TÍM pádem ná n 


a A Saddlerův t mazlíček není výjimkou. 
akopání © Bude si s Leonem hrát na kočku 

+ zadku berou za své. Náhradní i -amyša oba dělat fakt hnusné 

x (řešením) je pát NY DĚNÍ : sr A V KG 

% AR , 


Pio KSEbWK 
ad 4 kJ 


k (Nejlekavější okáržik Resident Evil 4j je současně i nejlepřačnějším z ze Všech: Hlavní řoh hraje gri- 


lovaný Granado, ktérý naprosto nečekaně vybafne na Leona z trouby. Zvláštní je, že se nemusíte 
ani bránit. Není schopen vám ublížit. 
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Nejen lemuři rádi trsaj... Pojďte s námi na exkurzi 
hudebními hrami světa PS2 


Výtečná rytmická akce. Výhrad- 
né použití klasické hudby však 
sotva někoho roztrsá (kromě 
intelektuálských babiček). 


Frenetický japonský metal 
by vám sice mohl padnout 
do noty, ale trable s plechov- 
kami brzdí rockovou jízdu. 


Dokonalá party hra, 
při níž je však třeba 
více se soustředit na 
zpěv než na vrtění 
boky. 


; 9 Starší EyeToy koncepce, kdy © 
horní polovina těla tančí 
jako o život, zatímco nohy se 


sotva pohnou. 


“ Nadčasová legendární rytmická 
| akce, která pronikne vašimi ner- 

i vy a očaruje smysly bláznivým 

| obrazem i hypnotickými rytmy. 


Nejlepší akce na podložce. Máte-li 
smysl pro rytmus a rychlé nohy, | : 1) 
vydržíte trsat až do rána. X s 
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Tlusté bassy a fešné podprdy 
nějak nejdou s usedlou atmo- 
sférou kriketu dohromady. 
Dáte si tonic, madam? 


královská hra, ale taky největší 
nepřítel muziky ve vašem srdci. 
Se skřety, nebo bez nich. 


Poslech zoufalého pláče ve 
tmě a chroptících démonů je 
fajn, ale pohodovou party si 
představujeme jinak. 


Obsahuje parádní středově- 
ké hitovky, ale pokud stále 

jedete v EverOuestu, pak asi 
moc do klubů nechodíte. 


Vše od country © western 
po funk rock. Mistrovská hra 
na kytaru je povinná, tanec 
dobrovolný. 


Intergalaktická pařba 
v retro psychedelickém stylu ( ď, 
- kdo jednou začne, nikdy 
nepřestane. 


Kraťoučká, ale taky slaďouč- 
ká hra s hiphopovými beaty. 
Nenechá vás chladnými, 
slibujeme. 


Nasaje vás, nechá vás snít 
o hvězdné slávě a pak vás 
vyplivne zlomené, zkroucené 
bolestí, žebrající o přídavek. 


; Není možné při této hře 
> CF netančit. Rytmus vítězí nad 


David Bowie, Weezer, Garbage 
a další kvalita, která maniakál- 
. ně roztančí vaše prsty. 


A ROCKOVÉ LEGENDY © 


k 
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HRY, KTERÉ 
MĚLI MÍT DOMA :01 


BYSIE 


Freedom Fighters v sobě spojují úskočnost Hitmana s pořádnou 
skupinovou střílečkou. Výsledkem je opravdová klasika pro PlayStation. 


V KOSTCE katalogu PlayStation 2 


PlayStation.© 


průměrem nějakou dobrou je dost 
obtížný úkol. 


že sáhne po nějaké té klasice, 
uvidí na obalu neza- 

jímavého chlapíka 

s kulometem a zne- h 
chuceně hru zahodí M 
nazpátek. “ 

Kdyby se vám ale do 
rukou dostali velice oby- 
čejně vyhlížející Freedom 
Fighters, které vydala EA 
v roce 2003, popadněte je j 
a už je nepustte. 

Celá hra vychází 
z poutavé fiktivní zá- 
pletky: Rusové ukončili 
druhou světovou válku 
tím, že na Berlín svrhli 
atomovou bombu. 

Poté získávali stále větší 
vliv, vyhráli studenou válku 
a během kubánské krize 
porazili i Spojené státy. 


ŘÍKÁME 
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existuje fůra nejrůznějších 
stříleček, a tak najít mezi 
vším tím smetím a fádním 


Když se někdo prohrabává košem 
se zlevněnými tituly, může se mu stát, 


Na začátku hry, zasazené do 
„současného“ New Yorku, podnikne 
Sovětský svaz invazi do USA a dobude 
Liberty Island (jen lehounce přestroje- 
ný Manhattan). 


Rudý poplach 
Hrajete roli Christophera Stonea, 
instalatéra, který v jednom bytě na 
periferii oddělá pár ruských vojáků 
| a brzy se z něj stane veřejný nepří- 
wa telčíslo 1. 
Chris se zanedlouho 
zkontaktuje s odbojovou 
skupinou, která se 
ukrývá ve spleti- 
tém městském kanali- 
začním systému, a začne 
s ní provádět útoky proti 
Rusům. 

S použitím hráčské 
terminologie lze 
Freedom Fighters 

4, | označit jako typic- 
: kou 3rd person 
střílečku. 
Běháte, pálíte 
kolem sebe, 
vyhazujete věci 

w , a budovy do vzduchu. 


V každé misi se musíte prostřílet 
zástupy Rusáků a vztyčit vlajku s pruhy 
a hvězdami na střechách nejvyšších 
newyorských budov. 

Od srovnatelných her se Freedom 
Fighters odlišují především díky „cha- 
rismatu“, systému, který vám umožňuje 
získat až dvanáct přívrženců, a rozšířit 
tak jednočlennou armádu na plnohod- 
notnou skupinovou akci. 

Naplňováním podúkolů mise zís- 
káváte charisma; čím více charismatu 
máte, tím víc lidí vás bude následovat. 

Jistě, všichni jsme si vedení zásahové 
jednotky, bonusových misí a alterna- 
tivních konců užili do sytosti. Ale ve 


+ Vaši spolubojovníci mají dost 
rozumu na to, aby si našli výhodné 
palebné postavení. 


o. (M Jane or 
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Jako povstalec bojujete v poničených FEF KUL E E | M (aj + A> 
ulicích New Yorku okupovaného komouši. K i] -| | 4 -M 
| | 

MN | 5/ © 

i Přinášíme důkazy o kvalitě 
= -m 

i Pad 
| Vaši spolubojovníci se nezasek- 
tsákí vehkaj nou u zdi ani nezačnou střílet do , 

sudu s výbušninou, když jsou od 
něj jen pár kroků. 
„ 3 k 
Slušně zahrané pasáže: pokaždé, 
: i ké E když vyčistíte další část města, je 
Freedom Fighters jsou všechny tyhle as- kými rozhodnutími - taková vyváženost není úplně obvyklá. váš pokrok oznámen v ruských 
pekty vyváženy až s úžasnou přesností. Důvodem, proč je všechno provedeno tak pěkně, je fakt, zprávách. 

Povely jednotce jsou jednoduché že hru Freedom Fighters vyvinulo studio IO Interactive, které „. = 
(jeden povel na jednu postavu), ale má na svém kontě také sérii Hitman. Předností IO je vynikající PE ješi ře L (o 
efektivní, jelikož se všichni bojovníci úroveň AI (umělé inteligence) a promyšlené herní příběhy = Kom na -i 
vyznačují břitkou inteligencí. Nestane - a Freedom Fighters to jen dokazují. : | 
se vám tak, že byste se otočili a zjistili, že Hře se sice nedostalo žádného pokračování, máme však . z 


vaši kámoši tropí příšerné ptákoviny. podezření, že nejnovější projekt IO pro PS 3, nazvaný Kane O3 a BA < 


Na rozdíl od většiny konzolových her G'Lynch: Dead Men, bude duchovním pokračovatelem 


nedojde k tomu, že by třeba stáli upro- Freedom Fighters, a to nejen proto, že jde také o 3rd person ; Úá 
ředuji žijise ckrutého.cni řílečk sními rozh pa lidní Al Na mapách adaptovaných ze © 
stře: ulice a snažili se skrytého snipera střílečku s morálními roz odnutími a solidní Al. singlu mohou na rozdělené © » 
trefit na dálku z pistole, anebo že by Freedom Fighters předběhli svou dobu natolik, že máme obrazovce hrát až čtyři hrá- se 
jako smyslů zbavení nabíhali proti zdi. pocit, že IO může klidně znovu použít části této hry a výsle- či, ato souboj o vlajku, | D5 „ 
: : A KA z. s Ko VK při němž každý = W 

V království her patří tihle hoši k nejchy- — dek budei po čtyřech letech působit svěže. y < > 

ix alias pra < S n vede malou A Be = E 
třejším bojovníkům. Proč tedy čekat na hru Kane G Lynch lesknoucí se novo- jednotku. U n * 

tou? Ponořte se u vás obchodě do koše se zlevněnými kusy k 


Dobře vymyšlená je i struktura jednotli- méně než desetinu ceny. 
vých misí. Ano, můžete sice hrou projít 


a zažijte totéž (ačkoli pochopitelně s current-gen grafikou) za oj > 
S ! += j 
bez absolvování jediného podúkolu, ale “ . s . 


když je budete ignorovat, získáte méně PODST, TNÁ Děj se odehrává v alternativní „současnosti“, : 
charismatu a do obtížnějších potyček INFORMA CE v níž je Rusko vítězem studené války. , sA 
a bitev půjdete bez většího počtu Jméno -lh 94 : k 
spolubojovníků. Potvrzeno zprvc pes ně a i, : š 

Díky tomu vzrůstá význam sekun- čhěsini ím na trh. Před- ) ' 
dárních úkolů a vy stojíte nejen před Liberty Sola edom: 
morálními, ale i před herně-strategic- 3 Freedom: Battle 

Istana. 


Ingredience pro koktejl zvaný Freedom Fighters 
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Newyorská sce- Skupinová tak- Výtečná AI 


nérie, která se tická střílečka a úskočnost ze 


nám tak líbí v EME) hry 
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Free Bird 


Nevyvraždili vám rodinu, nemají 
dvacet chapadel ani neplánují s po- 
mocí armády zombies ovládnout 
svět; přesto Free Bird od Lynyrd 
Skynyrd patří k tomu nejdrsnější- 
mu, s čím se lze na PS2 utkat. A boj 
je to opravdu dlouhý. 


Darth Vader 


Nejlepší záporný hrdina všech dob 
vyvedený z kostek nejlepší staveb- 
nice všech dob na nejlepší herní 
konzoli všech dob: tyto dílky se 
dohromady skládají v nezapome- 
nutelnou bitvu. 


Night Terror 


Možná vypadá jako cosi, co hnije | 
někde vzadu v koutě řeznictví, ale 
přesto umí bonusový bossák Night 
Terror jeden pěkný trik: když ho 
vymlátíte z ringu, vrátí se zpátky na | 
démonských křídlech. | 
j 


TE End 


a 


“ 


Tady se nabízí šéfík, kterého lze po- 
razit tak, že uložíte hru uprostřed 
boje, počkáte dva týdny, a když se 
ke hře vrátíte, zjistíte, že umřel na 


sešlost věkem. K popukání a přitom | 


působivé. 


Bitores Mendez 


Snad jste si zabalili náhradní 
trenýrky: jedním z nejvíce šokují- 
cích okamžiků Resi 4 je Mendezova 
proměna v ohavného stonohého 
pavoukoidního, ehm, tvora. 


Hydra 


Boj s Hydrou v prvních dvaceti 
minutách hry krásně ilustruje 
rozmanitou škálu celé hry. Hydra 
je šéfík z prvního levelu, který dá 
na frak leckterým bossům z levelů 
posledních. 


Hra plná obrů, z nichž vám spadne 
čelist, ale ze všeho nejvíc člověka 
uchvátí tahle honička v koňském 
sedle napříč vichrem ošlehanou 
pouští. 


Sephiroth 


Sephiroth z Final Fantasy Víl je 
možná ten největší padouch v her- 
ní historii a pěknou roli si střihnul 

i v Kingdom Hearts ll. Je tvrdší než 
nosorožec z titanové oceli | 


Draci, rváči, náckové, 
Co se bossů týče, dá PlayStation 2 


Jsou šílení běsem, jsou ztělesně- 
ním všeho zla, existuje vysoká 
pravděpodobnost, že vám zabili 
tatínka (anebo že jsou vaším ta- 
tínkem právě oni): velcí šéfové 

z videoher urazili od dob Donkey 
Konga, házejícího sudy a unáše- 
jícího sličnou děvu, pořádný kus 
cesty. 

Takže jak se takový správný 
šéfík pozná? Máme dojem, že nej- 
spíš podle reakce, kterou vzbudí, 
počínaje poklesnutím dolní čelisti, 


Pyramid Head 


Ačkoli se s tímhle úchylným typem 
utkáte třikrát, můžete ho vlastně 
„porazit“, aniž byste přitom hnuli 
prstem. Tak či onak je lepší se ho 
vůbec nedotýkat. A raději se ani 
nebudeme zmiňovat o tom, co 
provádí svým zrůdným kolegům. 


Zeus 


Jak lze očekávat, olympský tatík 
není žádné máslo. Napřed se 

zjeví jako obr, a když se scvrkne na 
lidskou velikost, musí mu Kratos 
mrsknout na hlavu pár sloupů, 
ukrást mu meč a teprve tím ho pak 
definitivně dodělá 


Yiazmat 


Vzhledem k tomu, že má dračí bůh 
Yiazmat na svém kontě 50 000 000 HP 
dokáže ho vyřídit (anebo se tomu 
aspoň přiblížit) jedině doopravdy hard- 
coreový hráč FF XII. Zejména proto, že 
skončit boj pod dvě hodiny lze v tomto 


případě považovat za slušnou rychlost. 


když jste ohromeni jeho velikostí 
(Shadow Of The Colossus), přes 
vyprázdnění střev zapříčiněné 
hrůzou, která na vás padne 
(Resident Evil 4), až po škrábání 
hlavy při přemýšlení, jak vzniklou 
situaci vyřešit (Manhunt). 


—= 


Nejlepší šéfové jsou ti, kteří vás 
donutí na plné pecky přemýšlet, 
jak je porazit. 


Pustit se do rozběsněného 

slona z cirkusu parním strojem? 
Podobně potrhlé kousky můžete 
očekávat od nenápadného hitu 
Dark Chronicle. 


7 Z 

a U 
Gary Smith 
Poté, co v prvních fázích hry zradí 
našeho hrdinu Jimmyho, ukrývá se 
Gary za scénou až do vyvrcholení 
celé hry. Inu, vy byste věřili chláp- 


kovi, co se o Halloweenu převléká 
za nácka? 


E 
O 


teroristi, bohové... 


všem na frak. 


A často si nejlépe zapamatu- 
jete úplně jiného šéfa, než je ten 
na konci hry. V našem výčtu je 
vlastně jen devět šéfů z poslední- 
ho levelu, zatímco u šesti případů 


- pro příznivce statistik: 25% - jde 


o hrdiny, kteří jsou jen nepovinní. 
Všech našich čtyřiadvacet šéfíků 
vám však na celé dny, možná 

i týdny, uvízne v paměti, a to 


pá 
52 pohlavárů 


Tady nejde ani tak o jednoho bossa 
jako spíš o dvaapadesát minišéfiků. 
Díky nepřebernému arzenálu 
automobilových a leteckých útoků 
je můžete likvidovat, jak se vám 

jen zlíbí, a pokaždé je to náramná 
sranda. 


- 


Dhoulmagus 


Nikdy nevěřte šaškoví. Král z Trodi- 
anu to jednou udělal a výsledkem 
bylo, že ho Dhoulmagus proměnil 
v ošklivého bratrance mistra Yody. 


i poté, co je uložíte do jejich 
šéfovských hrobečků. 
Zapomněli jsme na nějaký váš 
oblíbený souboj? Napište nám 

o něm na dopisy.ops2©Avogel.cz 


Natla 


Její popis se různí: od přídomku 
„vážně hustá“ až po konstatování: 
„Je to ta nejotravnější postava z ce- 
lého Tomb Raidera.“ My bychom 
se radši prali se stádem tyranosau- 
rů než s touhle démonkou vyzbro- 
jenou raketami. 


M 


Cyber- Errol 


Ach ouvej, zas to věčné klišé sci-fi: 
zrovna když si myslíte, že je váš 
úhlavní nepřítel mrtvý, najde se 
nějaký rádoby doktor Frankenstein, 
slátá ho dohromady a dá mu tělo 
cyborga. 


Dahaka 


Jako ztělesnění nevyhnutelného 
osudu pronásleduje Dahaka 

našeho prince celou hrou. Princ 
ji přemůže, až když najde Vodní 


Kochamara 


Kochamara si dělá legraci z tradič- 
ních šéfovských manýrů při útoku 
- když útočí, ječí přitom: „Velice 
rafinovaný kombinovaný útok!“ 
nebo „Stěží zastavitelný frontální 
útok!“ 


Anubis 


Anubis je pojmenován po egypt- 
ském bohu mrtvých (a trochu tak 

i vypadá) a je to natolik drsná maši- 
na, že s ním musíte bojovat pětkrát, 
než ho definitivně vyřídíte 


Vergil 


Ačkoli se zdálo, že v prvním 

DMC zahynul, v trojce vystupuje 
Dantovo dvojče, Vergil, jako všech 
padouchů futrál. A všichni víme, 
že sourozenecké souboje bývají 
obzvlášť zuřivé, že ano, milé děti? 


Piggsy 


Nazí, obtloustlí, dětsky působící 
chlapi s prasečími maskami na 
obličeji nejsou na PS2 zrovna 
obvyklou záležitostí. A když už tedy 
někoho takového, jako je Piggsy, 
potkáte, budete si ho pamatovat. 
Na věky věků. 


Orochi 


Ke skolení tohohle obřího osmihla- 
vého draka-démona budete potře- 
bovat spoustu chlastu a pomoc od 
boha větru. Ale ani po zabití draka 

není příběh ještě u konce... 


Dr. Báthory-Mengeleová 


BloodRayne? Průměr. šéfové 

z BloodRayne? Nezapomenutelní! 
Naším „favoritem“ je dr. Báthoryová 
alias Řeznice, nacistická kanibala, 
která jako zbraň používá jehlové 
podpatky a kostěné bodce připev- 
něné na rukou. 


))PS2 CELEBRITA 
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p 2 „. BeyondGoodAnd 
Evil je jistě jednou 

z nejoriginálněj- 

ších her, které kdy 
spatřily světlo 

světa, nicméně co se 
prodeje týče, bylo to 
velké zklamání. 

Že by to byl titul 
příliš obskujnié Moc náročný? Anebo 
snad moc francouzský? Ať byly důvody 
komerčního neúspěchu jakékoli, jedno 
nelze popřít: hlavní hrdinka byla naprosto 
úžasná. 

Ostatně její tvůrci ze země galského 
kohouta si byli její přitažlivostí tak jisti, že jí 
dali jen jedno jméno: Jade. 

Jade je mimořádná, a to nejen pro 
svou zelenou rtěnku. Je to úžasně propra- 
covaná osobnost, od první sekvence až 
po poslední, závěrečnou oslavu vítězství. 

Jako malá přišla o oba rodiče a vycho- 
vával ji podivný strýček Pey'j, který tak 
trochu připomíná divoké prase. Jinými 
slovy je to hrdinka, která vás již na samém 
začátku zaujme svou minulostí. 

Dnes je to ovšem již velice přitažlivá 
bystrá žena dobrodružné povahy, jež 
dokáže velice obratně likvidovat své 
nepřátele s nasazením bojových umění 
(zejména takové „dai-jo“ je její speciali- 
tou), aniž by však přitom ztrácela svou 
ženskost. Stručně řečeno, Lara Croft 
vedle ní vypadá jako mužatka. 


Hezká fotka 


Jade pracuje jako novinová fotografka 
a právě její cit pro detail a buldočí zarpu- 
tilost, s níž jde za každým úkolem, tvoří 
srdce téhle h 

Záchrana světa je samozřejmě téma 
velice silné a nosné pro jakýkoli příběh, 
nicméně vaším úkolem je vedle toho ještě 
vyfotit uhrančivá zvířata Hyllis, zejména 
pak takové živočichy, jako je majestátní 
Manta Cyanea nebo velice plachá Ignis 
Ignifera. Právě tento druhý úkol je tím, 
co činí z Beyond Good G Evil naprosto 
mistrovské dílo. 

Fotografie má pro Jade stejně zásadní 
význam jako pro celou hru - ostatně foto- 


/ OÓND 


GOODS Evi 
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Jade není úplně typická fotografka. Nicméně je 
naprosto neodolatelná, když začne mlátit klackem 
mimozemšťany... 


aparát je jediné, co Jade zbylo po 
rodičích. 

Hráčise dostane / 
jedinečného pohle- Ý, 
du na Hyllis, který 
vás nepochybně 
zláká, takže neo- 
doláte a budete 
se chtít podívat 
zblízka. 

Nicméně teprve 
v městech si uvědomíte, jak má 
Beyond Goog G6 Evil dokonale propra- 
cované střídání dne a noci - ranní obloha 
je růžovo-broskvová, večerní prodchnutá 
odstíny levandule a švestek. 


Holka jako lusk 


Bylo by chybou se domnívat, že jediné, 
co Jade umí, je fotografovat nebo někoho 
mlátit. Pohybuje se řadou roztodivných 
vozítek a dokáže použít lecjakou vychy- 
távku - i díky tomu dokáže zjistit pravdu 
o mimozemšťanech, kteří z jejího světa 
unášejí nevinné lidi. 

Vizuální stránka hry je výrazně komik- 
sová, nicméně Jade působí hluboce lidsky. 
Upřímně miluje svého adoptivního „strýčka“ 
a další sirotky, které během let adoptoval. 

Beyond Good GS Evil je hra, která se 
vzpírá nějakému zaškatulkování, nicméně 
zcela nepochybně je to jeden z nejlepších 
příběhů, jaké jsme kdy mohli hrát. 

Kromě silné a uhrančivé osobnosti Jade hra 
nabízí řadu zajímavých misí, rozmanitou 
hratelnost a nádherně vykreslený svět. 
Sečteno a podtrženo, člověk cítí smutek, 
když dojde na konec a musí hru opustit. 

Ano, Beyond Good G Evil byl z komerč- 
ního hlediska propadák, ovšem to rozhodně 
není důvod po hře teď znovu nesáhnout 
a nevychutnat si ji. Je to skutečně dranokam. 


Máte pocit, že svět přehlíží právě vaší oblíbenou PS2 postavičku? 

Že si zaslouží více respektu? Nenechávejte si to pro sebe a nominujte ji 
spolu s pár důvody na e-mailové adrese ops2GA)vogel.cz. 

Do předmětu přitom uveďte klíčové sousloví: „ZAPADLÝ HRDINA“, 


NADŠENÍ 


CRASH, BENG, 
KOTRMELEC: 
MASKOT 

JE ZPÁTKY! 


Chlupatý nezbeda, idioti z MTV avíc 
sportu, než by se vešlo na ČT 4 - rub- 
rika recenzí OPS2 sleduje všechny no- 
vinky, které se urodily na našem trhu. 
Někdo tvrdí, že PS2 má svoje nejlepší 
už za sebou, ale zkuste si to srovnat se 
situací na PS3 a možná budete překva- 
peni. Alespoň co do počtu... 


Oranžový poděs 

Největší recenzí měsíce je Crash Of 
The Titans, první z plošinových hrdinů 
značky PlayStation, který se vrací na 
PS2 po dlouhých třech letech, a to 

v dosti dobré formě. časy se změnily 
a Crash se letos ukáže i na jisté na 
pohyb citlivé konzoli a Xboxu 

360, ale věřte nám, že nejlíp je 

mu právě na PS2 - sem patří, 

tady se cítí být doma. 

Toužíte-li po něčem zdánlivě 
dospělejším (ve skutečnosti 
mnohem infantilnějším), máme 
pro vás recenzi Jackass: The 
Game. Plus doháníme resty 
s FIFA a NHL. 
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Pokud máte doma PS2, jetohlepro © Ničím zvláště nooo s váž- 
vás skoro povinnost. ější 
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 Vostí. Perfektní řemeslo. 


8 VELMI DOBRÁ 


Připouštíme jen drobné chyby. 


7 DOBRÁ 


Pěkné provedení, dobré nápady, 


z CRASH OF THE TITANS 
1 


$ NARUTO: ULTIMATE NINJA 2 ů 


9 NBA LIVE 08 


mi. 

6 SLUŠNÁ 
Nedostatky jsou již vážnější, ale 
příznivce daného žánru může 
uspokojit. 


a brna | CLUBS 
A JACKASS: THE GAME 


U SNHLOa 
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u 
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Velmi kvalitní hra s vysokou trvanli- 


Kvalitní zástupce hry daného žánru. 


solidní hra. Doporučeno s výhrada- 


Nudná, nenápaditá hra s vážnými 
nedostatky a omezenými přednostmi. 


3 ŠPATNÁ 
Velmi vážné nedostatky, postrádá 
jakékoli přednosti. Jedině zadarmo. 


e HROZNÁ 

Fatální hratelnostní a/nebo technické 
nedostatky, které znemožňují 
zábavu. 


I TRAGICKÁ 

Omyl, který by měl být zakopán 
v Nevadské poušti a navždy 
zapomenut. 


MEDAILE 


Ocenění „Hvězdná hra“ získávají 
nejlepší novinky na trhu, které 
doporučujeme každému čtenáři bez 
ohledu na jeho žánrové preference. 
Jde prostě o velmi dobrou kvalitu. 
Metál se znakem „Síň slávy“ pak 
náleží každé recenzované hře, která 
se zařazuje mezi 100 nejlepších titulů 
PS2 historie (viz strana 81). 
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Crash Of The Titans 


Crash dokáže naskočit na titány 
a využívat jejich schopností. 


3 


PlayStation.C 


Svěží nápady, nové kérky a žádná motokára. Nalezl Crash svou dávnou formu? 


Jde o jednoduchou rovni- 
ci. Vezměte si podivný ži- 
vočišný druh, navlečte ho 
do kraťasů, dejte mu šibal- 
skou povahu a - bingo! Okamžitě drží- 
te v rukou videoherní ikonu. Takhle ně- 
jak to muselo vypadat v Naughty Dogu 
léta páně 1996. 
Crash Bandicoot byl hned od začát- 
ku tak úspěšný, že jej Sony přijala jako 


Zrak vás nekla- 
me, jde opravdu 
o pšouk. 


neoficiálního maskota PlayStationu. 
Stal se odpovědí nově zrozené konzole 
na Maria (Nintendo) a Sonica (Sega). 
Tehdy to vypadalo, že jim bude navždy 
zdatným konkurentem. 

Úspěch mu však stoupl do hla- 
vy. Objevil se jako hostující postavič- 
ka v Simpsonech a Přátelích, objevil se 
v hračkárnách coby plyšový mazlíček. 
Do dnešních dob se prodalo 35 milio- 
nů kopií videoher značky Crash, což jí 


činí 14. nejúspěšnějších všech dob. Ko- 


merčně vzato je na tom líp než série 
Metal Gear Solid (26.), Tomb Raider 
(15.) a Resident Evil (16.). 


FAO 


O: CO JE BANDICOOT? 


O: Vakojezevec je 
malý ohrožený vač- 
natec žijící v Austrálii. 
Samice mají osm 
bradavek, ovšem 


v případě Crashovy 
sestry to podle všeho 
neplatí. 


To ale nevypovídá nic o kvalitě. Opuš- 
těn otci zakladateli se Crash ocitl v ru- 
kou chladných obchodníků, kteří se 
rozhodli z cenné značky těžit bez ohle- 
du na dobré jméno. 


Na PS2 byl Crash dobrý leda pro na- 
prosto nenáročné publikum nižšího 
věku. Žil svůj život ve stínu plošinových 
průkopníků Ratcheta a Jaka. Proto je 
kvalita Crash Of The Titans tak milým 
překvapením. 


Crash Of The Titans 


Dr Cortex se právě na vlastní kůži přesvěd- 
čil, že s přírodou není radno si zahrávat. 


Crunch zde skvěle napodobuje pana T 
- škoda, že je ho ve hře tak málo. 


Tvůrci z Radical Entertainment se 
do něj takříkajíc obuli s plnou vervou. 
Nebáli se investovat čas i peníze. Najali 
profesionální herce na dabing a pečlivě 
studovali nejen konkurenci ale také rané 
crashovské hry, na kterých stojí úspěch 
celé franšízy. Pro inspiraci se však podí- 
vali i za hranice plošinového žánru, jme- 
novitě na dvorek God Of War. 

Jinými slovy Radicalové „resetovali“ 
Crashe a vybudovali ho znovu pro ge- 
neraci PS2. šli na to správně. Pokud jde o scénář, Crash Of The Titán Magma- 

První, čeho si všimnete po natažení Titans jde ve šlépějích kreslených grote- — don dokáže chodit 
hry, je parádní prezentace. V grafickém — sek a dobře napodobuje to nejlep- po rozpálené lávě. 
slova smyslu jde o úchvatné dílko: mimo — ší z nedělního rána. V tomto ohledu se 


CRASH 
BANDICOOT 


„ CRASH 
7 BANDICOOT: 
WARPED 


CRASH 
TAG TEAM 
RACING 


vši pochybnost jedna z nejlépe vypada- může směle rovnat s humorem Ratche- 
jících plošinovek na PS2. ta aJaka. 
Animace postav jsou parádní. Cra- i 

shovo tělo působí pružně a v útočných B CRASH 

: : mů Ne ; : 2 BANDICOOT: 
pohybech velice dynamicky, současně Podobně vydař *ný je dabing. Chariz- THE WRATH 
si zachovává komický aspekt. Vše pak maticky zlý hlas *r N-Gina vám bude OF CORTEX 
skvěle vynikne v dobře zpracovaných znít v uších dlou! 9 po dohrání. 


střihových sekvencích. Kvalita je tedy vyse ká, ale bohužel 


CRASH 
TWINSANITY 


Speciální útoky menších titánů lze 
použít k útoku na velké bestie. 


Crash Of The Titans 


střihových sekvencí není mnoho. Mys- 
líme si, že tvůrci tuto přednost mohli 
zdůraznit mnohem více. Nicméně hu- 
mor je přítomen i v herních situacích, 
během soubojů a plošinové akce. 

Boje s laboratorními krysami (mlu- 
ví podobně jako profesor Frink ze 
Simpsonů) a buranskými koalami pat- 
ří mezi nejvtipnější okamžiky hry. 


Hra obsahuje na 7000 řádek dialogů, 
přičemž většina zřejmě patří drobným 
nepřátelům, kteří přímo ve hře neustá- 
le melou panty. Jakkoli je však jejich da- 
bing kvalitní a hlášky pestré, v pozděj- 
ších fázích hry to vás už začne štvát. 
Lidově řečeno si přejete, aby už 

„drželi hubu“, 

Příběh se zaobírá návratem 
dávného Crashova nepřítele, Dr 
Cortexe, na scénu. Ten má v plá- 
nu ukrást veškeré přírodní zdroje 
ostrova Wumpa a využít je pro ší- 
lené genetické experimenty. Do toho se 
ale připlete jeho vychytralá neteř Nina... 

Během hry je úkolem Crashe získat 
zpět ukradené zdroje (modré koule zva- 
né „mojo“). Jejich sběrem upgraduje 
svoje schopnosti a učí se nová komba. 

Tento systém se zdá být jako opsaný 
od God Of War a proto jsme v pokuše- 
ní charakterizovat Crash Of The Titans 
jako dětskou verzi Kratových krvavých 
dobrodružství. 


Vždy se můžete rozhodnout, do roz- 
voje jaké schopnosti chcete zásobu 
moja investovat. To ovlivňuje pak způ- 
sob, jakým ve hře postupujete dál. Kaž- 
dopádně ale to mají autoři spočítané 
tak, že ke konci hry budete mít větši- 
nu schopností téměř na maximu. Dů- 
ležitý ovšem je pocit zesilování Crasho- 
vých útoků. 


Také je třeba pečlivě studovat různé 
typy nepřátel. Určité útoky fungují v zá- 
vislosti na druhu nepřítele efektivněji 
nebo naopak méně účinně. 

Ptáte se, kdo jsou ti „titáni“ z názvu? 
To je ústřední myšlenka hratelnosti — 
jde o výsledek Cortexových genetickýci: 
pokusů a Crash je schopen je „uloupit“. 
V praxi: nejdřív jim dáte nakládačku a, 
jakmile jsou dostatečně oslabeni, může- 
te je osedlat a ovládat. 


Nějaké krysy zajaly Crashova kámoše 
Aku-Aku! 


Byly předělány, ovšem i přesto 
vám přijdou důvěrně známé 


Špatně skrývaná karikatura boxera Mika Tysona, který se 
mimo jiné proslavil tím, že soupeři ukousl kousek ucha. Tiny Tiger 
nechce být zlý, jen si prostě nenechá nic líbit. 


Chris Williams. Možná si ho pamatujete 
z herjako Open Season (tady mluvil medvěda 


Booga). 


Neuvěřitelně rychlý, 
s pěstí jak buchar. Nepřátele 
dokáže likvidovat i přesně 
mířeným zvracením. 
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Váš první titán Spike je 
hrozně rychlý, ovšem silou se ani 
zdaleka nemůže rovnat titánům, 
na které narazíte později. 
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we [itans 


DRN GIN 


INFO Socio-psychopatický N-GIN je dle našeho 
názoru velkou hvězdou hry. Pomáhá mu armáda 
šimpanzů, kteří vypadají jak vystřižení z Planety opic. 


a CRASH — DABING Nolan North. Možná si jej 
» dážki.. 


pamatujete například z Final Fantasy 


Coco Dm INFO Hlavní hrdina naší hry doznal od svého po- XII (tady mluvil kapitána Vosslera). 
: ní ne sledního vystoupení několik změn, hlavně mu přibylo 

INFO Coco je Crashova geniální adoptivní sestřička. tetování. Za pomoci svého nového kámoše Aku-Aku 

Dr Cortex jí unese, vymyje jí mozek a přinutí pracovat se snaží zachránit ostrov Wumpa před zlotřilým 

na robotovi. doktorem Cortexem. 

DABING Debi Derryberry. Tu si možná pamatujete DABING Jess Harnell. Možná si jej 

z herjako The Adventures of Jimmy Neutron Boy pamatujete z her jako Spyro: A Hero's 


Genius: Attack of the Twonkies (tady 


Tale (tady mluvil Spyra) 
mluvila Johnnyho Neutrona). 


NINA CORTEX 


INFO Démonická neteř dr. Cortexe. Nina už 


DR CORTEX vůbec není tak roztomilá jako v minulých hrách. 

Teďje to pěkná bestie, která dokáže dokonale 
INFO Dr Cortex nedá Crashovi pokoj. Teďse pro nahradit svého mrtvého fotříka. CRUNCH 
změnu snaží postavit armádu genetických zrůdiček. DABING Amy Gross. Stará INFO Tenhle cyborg je Crashův kamarád. Bohužel ho 
Po ostrově se pohybuje na létající lodi. známá - mluvila Ninu i v Crash uvězní hned na začátku a pak pro něj ve hře už není místo. 
DABING Lex Lang. Možná si jej - Tag Team Racing. A to je škoda, protože se nám líbil. 


pamatujete například ze Star Wars: 
Battlefront II (tady mluvil Hana Solo a 
císařskou pěchotu) 


DABING Chris Williams. Mluvil napří- 
klad seržanta Crosse v Need for Speed: 
Most Wanted. 


Av 


RATCICLE SHELLEPHANT 


SCORPORILLA 


INFO Dokáže své nepřátele INFO Je pomalý, takže ho snadno oběhnete. INFO Největší z titánů. Je to jediná 
zmrazit a pak rozbít na padrť. Je to Nicméně dokáže sršet oheň a tak má velkou bestie, která se může měřit s velkými 
velice obtížný soupeř, ovšem utkat ničivou sílu. bossy ve hře. 

se s ním stojí za to. NIČIVOST 4/5 NIČIVOST 5,5 
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Crash Of The Titans 


Titány lze rozdělit do tří skupin: jsou to 
rváči, střelci a obří bestie. Každý z 15, 
na které cestou hrou narazíte, disponuje 
vlastní speciální schopností. 

Souboje s titány jsou často spíše otáz- 
kou taktiky než hrubé síly. Koneckonců, 
jak by asi mohl malý Crash mlátit kolosy 
velikosti paneláku? Je třeba využít jejich 
vzájemného vztahu. 

Nejsnadněji se lze zmocnit „střelce“, 
který se moc neumí bránit na blízko. V je- 
ho sedle můžete z dálky ostřelovat rváče, 
oslabit ho, přeskočit na něj a vydat se po- 
stopách těch největších bestií atd. 

Zní to možná zmateně, ale Radicalo- 
vé to měly dobře promyšlené. Hned první 
bossovský souboj, kde je třeba se zmocnit 
titána, byl velice zábavný a bezprostřední. 


JzpA NA 
TITÁNECH 


PROKLETE 
OPAKOVÁNÍ 


Hra se na náš vkus * 
příliš opakuje, 
zejména v závěru. 


ZDLOUHAVÉ 
ANIMACE 


Některé animace 
jsou neúnosně 
zdlouhavé a 
pomalé. 


Postavičky 
působí velice živě. 


v 


Bohužel, v pozdějších fázích hry se začne 


projevovat únava jinak kvalitního koncep- 
tu. Velké souboje upadnou ve stereotypu. 


I ty nejlepší hratelnostní nápady ztrácejí 
na síle, pokud je musíte stokrát opakovat 
během osmihodinové hry. 


V druhé polovině hry se souboje s titá- 
ny opakují stále dokola. Rvačka, 
ovládnutí, rvačka, ovládnu- 


„mKoule a znovu to samé 
ještě jednou. To by 
udolalo i vola. Přihod- 


tí, rvačka. Posbírat modré 


te si zpomalování akce 


ve stylu God Of War (když v kombu se- 
řežete třetího titána za sebou) a nuda 
už číhá za rohem. 

Je škoda, že autoři nepřimíchali do 
slibně se rozvíjející akce ještě pár osvě- 
žujících nápadů (plus mohli úplně vyne- 
chat slabí skateboraderské sekce). Sta- 
čilo málo a Crash Of The Titans se mohl 
zařadit po boku těch nejlepších plošino- 
vek na PS2. 

Nicméně, stále jde o doporučeníhod- 
nou videohru vysoké kvality, které ne- 
chybí ani slušná motivace pro opakova- 


Po celé hře se nachází spousta skrytých 


bonusových levelů. 


Virtua Tennis 3 FIFA O8 


FIFAO8 © Smackdown vs RAW O8 NHL O8 


F. N. Round 3. Godfather Don'sEd. Def Jam Icon H.P- Order of Phoenix 


PES 2008 NFS Pro Street © Assasins Creed 


PlayStarion.e 


PlayStation. © 


R 


S. Filter Dark Mirror NFS Pro Street 


Spiderman 3 


PlayCentrum 


Ceny jsou včetně DPH a jsou platné pro listopad “07. Hry jsou nové, s angl.nebo českým manuálem. Skladem je obrovské množství titulů, pro kompletní nabídku navštivte naše webové stránky. 


né hraní. Jakmile dokončíte jednu úroveň, 
můžete se vrátit a odemknout celou řadu 
bonusů. Jesltiže vás ale nezajímají alterna- 
tivní kostýmy, stále ještě zbývá vynikající 


multiplayer. 

Stačí do PS2 vrazit druhý ovladač 
a můžete hrát kooperativně. Vedle nor- 
málního Crashe se objeví ještě „uhlíkový“ 
Crash v roli jeho pomocníka. 


Volejte kamaráda 


Nejlepším rysem kooperativního re- 
žimu je fakt, že jej lze kdykoli změ- 
nit v normální singleplayer. Lze se tak 
v hlavní roli střídat podle potřeby. To 
přijde vhod, kdykoli je jeden z vás už 


příliš unaven jednotvárností titánského 
mechanismu. 

Improvizovaně lze hru změnit i v bo- 
jovku. Každý z vás může osedlat jedno- 
ho titána a dát si navzájem přes ústa. 

V tandemu je hra znatelně zábavněj- 
ší. Jakmile to jednou vyzkoušíte, zjistí- 
te že se vám ke klasickému singlu už vů- 
bec nechce. 


/ 


© Časté 
skateboardové 
pasáže se trochu 
omrzí. 


Full Auto 2 


y 


s" SOLDIEM 
or FORTUNÉ 
vf = 
Uncharted 


Soldier of Fortune © Call of Duty 4 RatchetGClank Future 


LUMINES 
JE 


Crash of the Titans Lumines 2 Power Stone Collection Viewtiful Joe 


Nakonec je třeba odpovědět základ- 
ní otázku: je Crash Of The Titans návra- 
tem do formy, ve který jsme tolik doufa- 
li? Anoine. 

Ano proto, že tvůrci dokázali vdech- 
nout nový život do stagnující série. A ne 
proto, protože tu stále nalezneme dost 
závažnějších chyb na to, abychom ji 
mohli považovat za klasiku. 
Tak či onak, 


77/40 > naděje pro 


Crashe 
stále žije. 
Playstatio- 
nový mas- 
kot ještě 
neřekl po- 
slední slovo. 


ý PlayStatione 
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VERDIKT 


© V tandemu velice zábavný. 
© Skvělá prezentace a humor. 
© Jednotvárná akce. 

© Nudný skateboarding. 


Svěží, snaživá plo- 
šinovka. Dostala by 
vyšší známku, kdy- 
by více bojovala se 
stereotypem. 


Jackass: The Game 


Jednou z 35 mini-her, které ve hře 
najdete, je střelba z pušky na paintball. 
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pv 
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(8 
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PlayStation < 


© 


rjackass 


the game 


© 


JAC 


Nechutné, bolestivé, hrubé - a to je teprve intro 


Představte si, že se vám 

právě podařilo získat licenci 

na populární seriál /ackass 

a vy z něj máte udělat počí- 
tačovou hru. Jak na to? Jaký žánr bude 
nejlepší? Že by erpégéčko, v němž se 
jednotliví hráči budou střídat? Stříleč- 
ka v první osobě? Strategie v reálném 
čase? 

Ne, ne, ani náhodou. Je jen jeden je- 
diný žánr, který dokáže zachytit všech- 
ny ty kanadské žertíky a hovadinky, 
kterými Jackass jen hýří, a tím je sbírka 
mini-her. 

Ale jen klid. Můžeme vám zaručit, 
že Jackass: The Game rozhodně nejde 
ve šlépějích zhůvěřilosti jménem Little 
Britain: The Videogame, která sice taky 
obsahovala sbírku miniher, ovšem hrát 
se nedala ani jedna. 

Ano, jsme stejně překvapevni jako 
vy, nicméně skutečnost je taková, že Ja- 
ckass se hraje docela dobře. 

Johnny Knoxville, Steve-O, Chris 
Pontius, Dave England, ti všichni tu 
jsou, ačkoli Bam Margera - a to je zrov- 


Ving RaDbids 


SESTAVA 


na škoda - chybí. Život těmto posta- 
vám vdechli digitální kouzelníci z Weta 
Digital (géniové, kteří mimo jiné stojí za 
vynikajícími CGI sekvencemi v Pánovi 
prstenů). 


JOHNNY 
KNOXVILLE 


Mimo jiné se uk 
v Dukes of Ha 
a The Ring 


V hlavní části hry, kterou je režim MTV 
Story Mode, máte za úkol natočit nejno- 


Asi nemusíme říkat, abyste to doma 
nezkoušeli. 
čemž každá ze sedmi epizod musí obsa- 
hovat pět různých žertíků. 

Každá epizoda je hodnocena a gene- 
ruje vám určitý příjem podle stopáže, kte- 
rou se vám podaří z jednotlivých vtípků 
vyrazit. Teprve když dosáhnete určitého 
peněžního objemu, postupujete do dal- 
ší epizody. Jasně, je to spíš taková kašír- 
ka, nicméně pokud se vám podaří splnit 
všechny úkoly v daném kousku, odemkne 
vám to další postavy a další stopáž se sku- 
tečného seriálu. 

Jenže právě v tenhle okamžik se stane 
něco zvláštního: když daný kousek k vše- 
obecné spokojenosti dokončíte, ode- 
mkne se vám znovu v režimu Challenge, 


kdy úkol zůstává stejný, ovšem úkoly jsou 


ha 


PARTY BOY 
Vegetarián Chris 
Pontius je ženatý 
a rád chodí nahý. 


Tak začnete znovu sbírat peníze, jež 
se vám ukládají do úplně nového fondu, 

z něhož pak můžete nakupovat různé pi- 
tomosti a (mimochodem, naprosto zby- 

tečné) rekvizity, prezentaci nebo ukázky 
z televizního seriálu. 

V zásadě nejde o nic jiného, než jak vás 
donutit k tomu, abyste si hru zahráli zno- 
vu - to si ovšem radši můžete koupit DVD 
(doporučujeme zejména druhý díl). 


WEE-MAN 


Jason Acuňa 


je to profesionální 
skateboardér. Ea 3 
Zhruba v 80 procentech triků máte mož- 


Minihry mohou trvat od deseti sekund 
do pěti minut. 


nost kdykoli „vycouvat“, což prakticky 
znamená vzdát se kontroly nad ovláda- 
nou postavičkou a dopustit, aby se její 
bezvládné tělo rozplesklo o zeď. 

A rozhodně to není nezajímavá mož- 
nost: karamboly jsou totiž naprosto bri- 
lantní a jejich výsledkem je mimo jiné 
i prezentace snímků dokumentujících 
zranění, která daná postava při pádu utr- 
pěla (nám se nejvíce líbily pohmožděná 
varlata, ale chápeme, že můžete mít jiný 
názor). Tahle pasáž patří ve hře k těm nej- 
zábavnějším, ovšem zdaleka to není jen 
o legraci - sekundárním cílem ve většině 
triků je totiž co nejvyšší účet za lékařské 
ošetření. 

Na druhé straně je třeba ovšem po- 
dotknout, že tato zranění jsou tak trochu 
mimo mísu. Vzpomeňte, jak si v seriá- 
lu Johnny Knoxville skoro zlomil páteř, 
když na něj spadl golfový vozík a jak to 
najednou všechno nabralo na vážnosti. 
Tenhle rozměr nebezpečí ve hře bohužel 
nenajdete, protože celé je to hozené do 
legrácek. 

Taky nám přišlo trochu škoda, že tr- 
paslík Wee Man dostal vlastní sadu mini- 
-her. Ne, samozřejmě jsme nečekali, že 
tahle hra bude bůhvíjak politicky korekt- 
ní, ovšem to, že je někdo malý, nám samo 
o sobě nepřijde jako vtipné. 

Je tu taky režim pro více hráčů, ten 
však spíš připomíná nějaký nepovedený 
trik. Jen pět z miniher lze hrát simultán- 
ně (v režimu Ass-to-Ass), a to jsou zrovna 
a Rock Paper Nuts. Pokud umíte anglicky, 
tak vám jistě došlo, že ta poslední jmeno- 


vaná není v podstatě nic jiného než noto- 
ricky známá kámen-nůžky-papír. Taky si 
říkáte, že kvůli tomu jste si PS2 kupovat 
nemuseli? 


Zbylé minihry se hrají ve stylu round-ro- 
bin, což zejména při závodění působí do- 
cela nudně. 

Je snad režim rozdělené obrazovky 
přáním z říše snů? Přijde nám trochu ne- 
domyšlené udělat hru, kterou si člověk 
nejvíc užije s kamarády, navíc po několi- 
ka panácích, a neumožnit hráčům, aby ji 
hráli ve více lidech. 


Jednou z nejlepších věcí na tomhle se- 
riálu je pocit kamarádství, který se týká 
i vztahu mezi štábem a účinkujícími. člo- 
věk nabyde dojmu, že to je skupinka (byť 
hodně dobře zaplacená skupinka) ma- 


Jackass: The Game 


Zvířecí potisk. Letos se snad dá na 
sebe vzít už všechno. 


gorů, skejtáků a dalších loserů, kteří si ze 
sebe navzájem utahují a pouštějí se do 
maximálně riskantních dobrodružstvích, 
v nichž výrazně figurují mimo jiné i ná- 
kupní vozíky a ohňostroje. 

Tenhle pocit vám poměrně chudý 
scénář hry se svými rušivými videosek- 
vencemi (například ta, v níž se naznaču- 
je, že se Steve-O udávil vlastními zvrat- 
ky) rozhodně zprostředkovat nedokáže. 

Skuteční příznivci tohoto seriálu 
(a vzhledem k tomu, že poslední nová 
epizoda se vysílala v roce 2002, ještě 
jich na světě několik žije, byť mnoho jich 
nebude) po hře rozhodně sáhnou, vět- 
šinu z nás však nechá chladnými. 

To nicméně neznamená, že by hra 
byla nějak nepovedená. Ba naopak 
- když vezmeme v potaz její předmět, je 
velice solidní. Spíše jde o to, že Jackass 
si člověk skutečně nejvíc vychutná v te- 
levizi, když nemusí nic hrát. 


INZERCE 


Vodafone dodrží svůj slib z loňských Vánoc a i letos bude nadělovat dárky všem svým zákazníkům, novým 

i stávajícím! A jelikož si Vodafone cení svých věrných zákazníků, tak čím déle s ním jste, tím větší odměnu 
získáte. A na co se můžete letos těšit? 20 % zdarma navíc ke svému paušálu či kreditu. Bonus získáte na tolik 
měsíců, kolik Vánoc s Vodafonem jste, stačí si jej do konce ledna aktivovat na www.vodafone.cz. 


Nejlépe se budou mít ti, kteří jsou s Vodafonem nejdéle, ti totiž budou moci čerpat bonus po dobu 8 měsíců. 
Ani noví zákazníci nepřijdou zkrátka, vánoční bonus získají na jeden měsíc. Navíc se všichni zákazníci můžou 
zapojit do „Velké vánoční soutěže“ o ceny v hodnotě 15 miliónů korun! Otázky najdete na www.vodafone.cz, 
v obchodech, v Samoobsluze nebo na zákaznické lince. 


I letošní Vánoce s Vodafonem jsou férové, srozumitelné, bez zbytečných podmínek a závazků a hlavně pro 
všechny! S Vodafonem se prostě věrnost vyplácí! 


Veselé Vánovce! (www.vodafone.cz/vanoce) 


Jackass: The Game 


Šílený závod golfových vozíků po 
krátkém okruhu. 


OBTÍŽNOST 8/10 
MINI-HODNOCENÍ 5/10 
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Zkoušeli jste někdy závodit v košíku do 
obchoďáku? Škoda, je to velká zábava. 
OBTÍŽNOST 6/10 
MINI-HODNOCENÍ 6/10 


Extrémní proto, že tu žonglujete s plas- 
tickou výbušninou. 
OBTÍŽNOST 
MINI-HODNOCENÍ 


8/10 
2/10 


Můžete na odpališti odpalovat granáty, 
anebo se můžete na granátu odpálit. 


OBTÍŽNOST 
MINI-HODNOCENÍ 


5/0 
5/10 


Nejlepší věc v celé hře: fakt legrační 
kutálení sudů. 
OBTÍŽNOST 
MINI-HODNOCENÍ 


7/hOo 
10/10 


RECENZE 


MALÉ HRY - VÁŽNÁ ZRANĚNÍ 


Zorb vs Zorb vs Zorb vs Zorb. 
To vše na střeše mrakodrapu. 


OBTÍŽNOST 8/10 
MINI-HODNOCENÍ 8/10 
W v 


Zkuste zlikvidovat dům přesně odpalo- 
vanými granáty. 
OBTÍŽNOST 
MINI-HODNOCENÍ 


Zho 
6/10 


Jmenuje se to tak kvůli Ridge Racerovi, 
který je ovšem mnohem lepší. 


OBTÍŽNOST 7zno 
MINI-HODNOCENÍ 4/10 
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Pobíhat mezi čokly, házet jim flákoty 

a sbírat okousané kosti? Trochu nuda. 
OBTÍŽNOST 0/10 
MINI-HODNOCENÍ 2/10 


*, ŠL. 


Rytmická akce s týpkem ve slipech. No 
samotné nás to překvapilo. 
OBTÍŽNOST 
MINI-HODNOCENÍ 


8/10 
8/10 


Rafting ve stoce. Musíte se vyhýbat 
potvorám, které zde žijí, a sbírat hovna. 


OBTÍŽNOST 9/10 
MINI-HODNOCENÍ 3/10 
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Tady musíte trpaslíkovi dávat zkažená 
vejce, dokud se nepoblije. 
OBTÍŽNOST 
MINI-HODNOCENÍ 


0/10 
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Tady můžete jezdit po greenu a sbírat 
praporky. Docela to pobaví. 
OBTÍŽNOST 
MINI-HODNOCENÍ 


4/10 
5/10 


1:26:50 n 


Pogo závod po newyorských střechách. 


Ve skutečnosti to je větší zábava. 


OBTÍŽNOST 6/10 
MINI-HODNOCENÍ 7/0 
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Sýlcombo 
EoT bos 


Totéž, jen na červeném koberci. Stále je 
to legrace, ale dost obtížné. 
OBTÍŽNOST 
MINI-HODNOCENÍ 


10/10 
7/"o 


Ná 


Další bitva na střeše. Tentokrát jsou tu 
autíčka na autodrom. To se nám líbilo. 


OBTÍŽNOST 8/10 
MINI-HODNOCENÍ 8/10 


odjbům 


Mačkáte kombinace kláves a Steve-O 
se potápí v močůvce. Depresivní. 
OBTÍŽNOST 4/10 
MINI-HODNOCENÍ VALO) 


Čtyři týpci a znovu golfové vozíky. 
Těmi jsou snad posedlí. 


OBTÍŽNOST 8/10 
MINI-HODNOCENÍ 6/10 
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Tlusťoch, trpaslík a trampolína. A my 
máme v ruce pušku na paintball. 
OBTÍŽNOST 
MINI-HODNOCENÍ 


6/10 
8/10 


Tady musíte trpaslíka ochránit před 
proudem moči. Hloupé. 
OBTÍŽNOST 

MINI-HODNOCENÍ 


7/0 
7/ho 


RECENZE 


Jackass: The Game 


Válčení v čističce. Kámen, nůžky, papír. Proboha, proč je Bláznivá honička na střeše. Co ty autíč- Hra plná nákupních vozíků a se zákeř- 
Hodně nepříjemné. k tomuhle potřeba PlayStation? ka pohání, to fakt netušíme. ným propadlištěm. OK. 
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Nasaďte týpkovi provaz a ... jasně, Tohle u nás v ulici jednou zkoušel Řítíte se z kopce dolů a srážíte lidi ve Wakeboarding v ulicích New Yorku. 
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Nože s rukou Wee Mana. Chvíli jsme Zkoušeli jste někdy někoho 


se ošívali, ale pak to taky zkusili. tetovat? A trpaslíka? No 
OBTÍŽNOST 7/10 | máte možnost. PlaySta one 
MINI- -HODNOCENÍ 8/10 OBTÍŽNOST olal Ion. cz 
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ka ná Rozhodně potěší příznivce 
4 28 2 " Ea bk ě 
+ je „a © Soundtrack připomíná páření prasat. 
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7 - © Některé minihry jsou příliš strohé. 
4 “ v © Humor se překládá do her velice obtížně. 
b Když si odmyslíme pár 
' s věcí, které nám lezou 
Tady můžete trpaslíka i zmlátit. Ale je p, na nervy, je Jackass 
to tak trapné, že se ani nezasmějete. f poměrně podařenou 


OBTÍŽNOST Eále) + sbírkou mini-her. 
MINI-HODNOCENÍ 5/10 h 


FIFA 08 


Kaká překonává Kahna na San Siru 
a FIFA se vrací v plné formě. 


FIFA © 
3 W 


Porazit Chelsea 
na Stanford 
Bridge je fantas- 
tický pocit. 


FIFA O8 


Zápas dne? Hra měsíce rozhodně. 


Po několika nevýrazných 
sezónách se F/FA loni opět 
dostala do formy. Oficiální 
licence byla konečně pod- 
No dobře, musíme uznat, že tento 
obrat k lepšímu byl dán tím, že auto- 
ři víceméně otrocky okopírovali hratel- 
nost vysoce respektované hry Pro Evo, 
zejména co se týče kolmých přihrávek 
a střelby na bránu, nicméně rozhodně 
jsme si nestěžovali. 
Proto vás asi nepřekvapí, že FIFA 08 
doznala - co se hratelnosti týče - jen mi- 
nimálních změn. 


Tedy máme-li být naprosto upřímní, 
žádné na první pohled viditelné změny 
tu nejsou. Že by Al byla o něco sevřeněj- 
ší? Zlepšila se fyzika balónu a animace 
hráčů? Možná ano, ovšem ne tak, že by si 
toho člověk všiml. Ale to zas tak nevadí. 


S ohledem na výše řečené by si člověk 
pomyslel, že své těžce vydělané pení- 
ze vydáváte jen za autentické a aktuál- 
ní dresy a sestavy. Ale to byste předpo- 
kládali mylně, protože tu je úplně nový 
herní režim nazvaný Be A Pro čili Buďte 
profesionálem, a už ten samotný za ty 
peníze stojí. 

V tomto režimu se ocitnete v roli jed- 
noho konkrétního hráče a budete tuto 
roli hrát po celou sezónu. Můžete si vy- 


= 


brat existujícího člena nějakého týmu, 
anebo si vytvořit svého úplně nového 
hráče (jemuž můžete dodat i vlastní po- 
dobu...) a tohoto hráče pak zařadit do 
týmu podle své vlastní volby. 

Váš hráč se v průběhu sezóny vyví- 
jí, získává zkušenostní body, které pak 
vynakládá na různé sportovní atributy 
v erpégéčkovém stylu. Počet takto zís- 
kaných bodů závisí primárně na tom, 
jak jste hodnoceni (střely na branku 
a tak dále) a zda plníte individuální a tý- 
mové cíle. 


OKAMŽIK 
KDYŽ.. 


Jaké je nové jméno pro jesle? 
Lehman. 


Brankář se snaží chytit nepříliš nebez- 
pečnou střelu z dvaceti metrů, ovšem 
balón mu proklouzne mezi nohama. 
No teda. 


Režim je určený pro několik hráčů, 
kteří si na hřišti budou vzájemně pomá- 
hat. Do jednoho týmu se mohou zapsat 
až čtyři. Hrát s kamarády je velká zába- 
va (oproti tomu hrát sólo je asi stejně 
monotónní a nudné jako konference 
s Karlem Brůcknerem). 

Akce na trávníku funguje skvěle. Akč- 
ní tlačítka můžete používat pro loby, 
přihrávky nebo efektní kolmice, které 
vám bude posílat Al, nicméně souhra 
s dalšími živými lidmi je podstatně lepší 
a zábavnější. 

Režim je ještě zajímavější, když jste 
dva avíc, a to zejména díky úžasnému 


přehledu statistik a pozápasové analý- 
ze. Přece se nenecháte porazit kamará- 
dem... Ale jestli vás začnou kámoši po- 
pichovat, tak ne aby tahle hra skončila 
rvačkou. 


Co se týče zbytku hry, v podstatě jde 
o FIFA 07. Je tu opět vynikající manažer- 


Opakování jsou 
vyhrazena pro 
zvláštní momenty 
- například když se 
vám podaří skóro- 
vat proti nemilova- 
nému týmu. 


Manažerský 
režim je skvělý, 
byť se tu skoro nic 
nezměnilo. 


noho muže. Donovan je taky šikovný. 


ský režim, byť jen velmi málo obohace- 
ný, a též tu najdete obvyklý výběr soutě- 
ží: od první turecké ligy přes Coca Cola 
Leagu až po FA Cup. Taky si můžete vy- 
tvořit svou vlastní soutěž, která vám tře- 
ba nahradí Champions League, jež zde 
v nabídce bohužel chybí. 

Jinak prezentace je naprosto úchvat- 
ná - je tu na třicet autenticky podaných 
stadionů, všechny týmy mají aktuální 
dresy, jaké měly v sezóně 07/08, a ne- 


LA Galaxy není rozhodně týmem jed- 


FIFA 08 


ŽIJTE SEN 


PORAZTE KAMARÁDY 


chybějí tu ani chorály jejich příznivců. 
Navíc znovu můžeme ocenit profesi- 
onální komentář v češtině - byť mož- 
ná některým už ty hlášky lezou krkem. 
Nicméně je třeba uznat, že komentář je 
moc dobře napsaný a většinou i trefný. 
Nuže máme-li to vyjádřit sportovní ter- 
minologií, pak se FIFA podařilo potvrdit 
úspěch z loňska a režim Be A Pro roz- 
hodně stojí za to, abyste u téhle hry zů- 
stali i na příští rok. Teď jen čekáme, jak 
na to odpoví PES 2008. 


King Of Clubs 


Design levelů by byl omluvitelný, kdyby 
šlo o hru pro mobilní telefony. 


Tady asi výrobce předpokládal, že 
budeme spokojeni. No, nejsme. 


KING OF CLUBS 


Nemusíte být magor, abyste si tuhle hru koupili, ale pomůže to 


Taky vás už unavuje hrát 

dobré hry na PS2, které 

vám poskytnou hodiny zá- 

bavy? Pokud je tohle váš 
případ, pak vás King Of Clubs rozhod- 
ně nezklame. 

Proč? Protože tento typ klopotné 
snahy zachytit svět golfu je přesně tím 
titulem, bez něhož se PS2 může obejít. 

Hra se odehrává v jakémsi zábav- 
ním parku, který vlastní týpek jménem 
Bubba (vzezřením připomíná Elvise). 
Vy sem přijedete, vezmete hole a vy- 
razíte na green. Ale tady začínají první 
problémy. 

Hřiště - jejichž design je až příliš oka- 
tě inspirován kulturou Aztéků - vypa- 
dají, jako by je někdo nakreslil během 
jediného dne. Co někdo - jako kdyby je 
nakreslily cvičené opice. 


Monotónní hudba vám bez slitování 
rve uši v menu, ai když si přejete, aby 
už skončila, hraje dál i během hry. 


Samotné hraní golfu je velice proble- 
matické, zejména pohyb míčku je ne- 
přesný. 

K těmto chybám si přičtěte trapné 
povykování nebo bučení z publika (tím- 
to způsobem hodnotí váš výkon) a pytlí- 


zá UKOLNÍČEK 


Milý vývojáři, prosím oprav následující: 


PRIORITA PROBLÉM 


JAK ZLE? 


Naprosté zklamání. 


Bolí nás oči. 


Zvukové efe PSA Stiskněte „mute“. 


Fyzika chování 


míčku je k ničemu. 


Nelze pořádně 
zaměřit. 


ky s penězi, které na obrazovce naska- 
kují, když se vám podaří něco vyhrát. 
Sečteno a podtrženo, po chvilce máte 
dojem, že tohle není o moc lepší než ně- 
jaká hra pro mobilní telefon. 

S jedním rozdílem ovšem - tato hra 
stojí tolik, že byste za to v bazaru pořídi- 
li dva klasické tituly. 

Stručně řečeno v téhle hře je toho 
tolik špatně, že ani nemá cenu hledat 
její dobré stránky. Je to prostě hra „pod 
par“ - a teď to samozřejmě nemyslíme 
v tom „pozitivním“ golfovém významu. 
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VÁNOČNÍ TIPY 


www.cz.o2.com 
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RPG Fan: 90 % „Dlouhá. Strhující. Skutečně pořádná RPG.“ 
GameSpot: 82 % „Skvělý soubojový systém a myriády vedlejších úkolů.“ 


pro'nové y předplacených kteří'si zakoupí předplacenou 
kartu O2 TXT z vánoční edice. Podmínkou získání bonusu 100 % na první cda je jednorázové dobití ve výši 
min. 300 Kč do 31. 12. 2007,:Max. Výše bonusů je 1000 Kč. *Do vyprodání zásob. Celková cena za album 
a O2 kartu je 349 Kč vč, DPH, cena za O2 kartu je 95 Kč vč. DPH, 


TotalPlaystation: 95 % „Nepochybně jedna z nejlepších RPG na PS2.“ 


©2005 ARUZE CORP. Ghostlight je a společnosti Ghostlight LTD. „2“ a „PlayStation“ jsou registrované obchodní 
značky Sony Computer Entertai práva vyhrazena. 


INZERCE INZERCE 


INZERCE INZERCE 


LONDON 


JAKO ZE STAR-TREKU 


Vypadají hodinky Circuit od STORMU. Pro všechny fajnšmekry, co si potrpí na neotřelý, osobitý stý 

a moderní technologie, přišli designéři téhle značky s opravdovou lahůdkou. Hodinky ve fářiotiávot 
proužků červených LED diod (levý ukazuje hodinu, pravý minutu a když přepnete do režimiiltlátá: 
ukazují den a měsíc) jsou neodolatelné pro všechny zájemce o originální design a se slahůští 

pro technické vychytávky. 


Hodinky v hladkém, elegantním ocelové pouzdře jsou nejen vodotěsné do 50 m, álěivybavené ochranou 
úliod proti poškození. Limitovaná série hodinek je k dispozici v několika odstínechiáEhranného krystalu, 
prodává se v dárkovém pouzdře s číslovaným certifikátem a je určitě krásným flářkem pro každého, 
komu chcete o vánocích udělat radost. 


JŽ 99 


V PRODEJI 


PRC JEKT 


www.stormWwatches.cz 


NBA Live 08 


Další solidní zápas v basketu od 
EA, leč problémy přetrvávají. 


3 


PlayStation 


SNB 


Na tomhle hřišti vládne nesoulad 


Po několika hodinách hry 
ve výchozím nastavení ka- 
mery, která je poměrně bi- 
zarně umístěna za útočící 
tým, se nám chtělo řvát zoufalstvím. 
V tomto režimu sledujete hráče, jak 
přejíždějí po palubovce, nerealisticky 
poskakují ve vzduchu, aby chytli odra- 


žený míč a míč sám poskakuje jako jojo. 


O to víc jsme byli překvapeni, že 


když jsme se přepnuli do tradičnějšího 


PROFIL 
HRÁČE 


PRO 


PROTI 
NEJLEPŠÍ STRÁNKY 


NAŠEHODNOCENÍ 


pohledu ze strany, rázem jsme měli do- 
jem, jako bychom hráli úplně jinou hru. 

Hráči se již nepohybovali pomalu a tr- 
havě, nýbrž byli hbití a míhali se před 
námi jako ve skutečnosti. Stejně přiroze- 
ně působila i střelba a doskakování pod 
košem. Jinými slovy, hrát tuhle hru byla 
znovu radost. 

Hra zcela rozhodně představuje velké 
zlepšení oproti NBA Live 07, nicméně bo- 
hužel problémy s kamerou nejsou jediné. 

EA stále používá různá tlačítka pro 
střelbu z výskoku a pro zaražení míče do 
koše, což je poměrně protivné. Odváží- 
me se tvrdit, že tahle frustrující skutečnost 
dokáže zakrýt všechny další nedostatky, 
protože co je v basketbalovém simuláto- 
ru horší, než když se hráči nemohou sa- 
mostatně rozhodnout, jakým způsobem 
budou střílet. 

I po taktické stránce je hra poměrně sla- 
bá, takže se vám občas stane, že váš tým 
neuposlechne instrukcí a postaví se jinak. 

Sportovní hry od EA se vyznačují skvě- 
lou prezentací. Bohužel ani zde se tato 
hra nemůže s nejlepšími měřit. Zpomale- 


né záznamy jsou ve špatném rozlišení 
a výběr nejlepších momentů zápasu je 
přinejmenším pochybný. 

Na druhou stranu komentář je au- 
tentický a i skandování davů se docela 
povedlo. Bohužel nic z toho výše zmí- 
něné chyby nevyváží a NBA Live může 
jen stěží konkurovat 2K/ která tak stále 
zůstává králem basketu na PS2. 


Aťsi chcete užít podrobný simulátor, nebo si 


jen tak rychle zahrát, NHL je králem ledu. 


Tohle kdysi bývala skvělá hra. 


Uspořádat zápas v ledním 
hokeji rozhodně není žádná 
brnkačka. Jen si spočítejte: 
na každého hráče padnou 
desítky kilogramů výstroje a navíc ještě 
musíte zajistit led, což znamená proložit 
beton chlazením a na něj nalít vodu. Ne, 
lední hokej rozhodně není úplně laciná 
a bezstarostná zábava, zejména ne v na- 
šich zeměpisných šířkách. 
Takže pokud je nějaký sport, kte- 
rý si doslova říká o ztvárně- 
ní v podobě videohry, 
je to rozhodě lední ho- 
kej. Přesně to pochopili 


u EA a udělali hokejový simulátor, který 
vzal dokonale vítr z plachet jejich kon- 
kurentům od 2K. 

Bohužel v přestávce mezi třetina- 
mi došlo jen k málo změnám - až na 
dresy a seznamy hráčů je hra praktic- 
ky stejná. 


Milovníci ledního hokeje si přesto mo- 
hou vyzkoušet jakýsi miniaturní mana- 
žerský režim, a to prostřednictvím 
„ | Dynasty Mode. Hra je ovšem pří- 
stupná i občasným hráčům 
- zorganizovat zápas (ať už 
v online podobě, nebo ji- 
nak) je prostě hračka a mů- 
žete sáhnout i po řadě 
miniher, v nichž můžete 


1 
o 


BONUS 
INFO 


Hra byla sice 
přeložena do 
češtiny, ale aspoň 
si procvičíte 
angličtinu. Termín 

"zní zvláštně, 
ale věřte, že nemá 
nic společného 
s ledováním. Je 


mnohem obtíž- 
nější - pochází 
z kanadského 
slangu a označuje 
blafnutí, kličku 
- ať již obránci, 
nebo brankáři. 


Žvýkání, rvačky. 
Animace je prostě 
vynikající. 


Vzhledem k platovým stropům si 
nemůžete nakoupit jen samé hvězdy. 


m 
| PLAVER APPEARANCE 


trénovat jak „hru tělem“, tak střelbu na 
branku, přičemž obě dvě jsou samozřej- 
mě důležité. 

Vzhledem k tomu, že předělaný sys- 
tém ovládání není úplně intuitivní, tuto 
možnost jistě uvítáte. Pravá páčka nefun- 
guje úplně jako hokejka (tak funguje ve 
verzi pro PS3), ale musíte ji zatáhnout 
dozadu, abyste napřáhli ke střele a pak ji 
zatlačit prudce dopředu - tím vystřelíte. 

Ale nebojte se - stačí trocha trénová- 
ní a za chvíli z vás budou mít všichni gól- 
mani ve hře pěkný vítr. 

NHL je stále úřadujícím šampiónem 
mezi hokejovými simulátory. Nicméně 
pokud vezmeme změny, které tato hra 
doznala oproti předchozím verzím, není 
příliš obtížně si představit, že by se vešly 
na jedinou paměťovou kartu a mohly být 
použity jako aktualizace starší sestřičky. 
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PS3 V OPS? 


Přehled všeho podstatného ze světa nejmladší PlayStation 


VYJDĚTE Z TEMNOT 


i aniehní Club 


Rockstar 


1 Je něco lepšího než se řítit 


7 noci? Ano, pokusit se o to- 
též uprostřed dne. 

Midnight Club je první hrou této 
řady, jež se může pochlubit komplet- 


ním 24hodinovým cyklem, a věřte nám, 


že zkušenost je to zajímavá: ostrá jízda 
v dopravní špičce totiž vyžaduje reak- 
ce kolibříka, jinak nemáte šanci se mezi 
auty proplést. 


Z celé řady je Midnight Club též prv- 


ním titulem, který se odehrává v jedi- 
ném městě, což však rozhodně nezna- 
mená, že byste byli o něco ochuzeni, 
protože Los Angeles v této hře je zhru- 


+ Své milované auto můžete přihlásit 
i do závodů. 


Rockstar San Diego vycHá 


bulváry Los Angeles 250 ki- 
lometrovou rychlostí o půl- 


i jaro 2008 


ba třikrát větší než jakékoli jiné město 
z předchozích verzí. 


Ovládání 

Hra se může pochlubit i velice dob- 
rým ovládáním, bez něhož by ani nešlo 
v takhle náročném terénu hrát: tuknete 
do analogové páčky doleva nebo do- 
prava a vaše postava se rychle ohlédne 
- asi stejně, jako by trhnul hlavou člověk 
řítící se po silnici. 

Další novinkou je „slipstream tur- 
bo“, to znamená, že když pojedete ně- 
jakou dobu v těsném závěsu za vozem 
před sebou, nahromadí se vám ener- 


gie, kterou pak můžete použít k několi- 


kasekundovému zrychlení. 


© Rozlehlé město 


můžete projíždět 

autem zcela podle 
libosti, a to po ce- 
lých 24 hodin. 


rockstargames.com/midnightclubLA 


Hladké přechody mezi online a off- 
line režimem a též skvostné prostředí 
LA, které můžete prozkoumávat zcela 
podle svého gusta, jsou dokonalou zá- 
rukou, že až se zkraje příštího roku na 
trhu objeví Midnight Club: LA a Bur- 
nout Paradise, bude to souboj k po- 
hledání. 


FÁZE VÝVOJE 


MIDNIGHT CLUB 
KONCEPT ALFA 


' = O 


PRE-ALFA 


VYDÁNÍ 


L Sega Creative Assembly 
Stojíme na kopci porostlém 
| hustým pažitem obklope- 
ni stovkami rozzuřených 
mužů, kteří nad hlavami 
divoce mávají meči. Zcela nepochybně 
jsou všichni namol. 

V jejich čele stojí Skarin, hrdina, kte- 
rého vybrali bohové a který má zabránit 
apokalyptické bitvě, jež by mohla zničit 
nebesa i zemi. 

V nádherném pohledu do dálky vi- 
díme nepřátelské vojsko. Je jich zhruba 
stejné množství. Pak zazní roh a násle- 
duje obrovský řev, jak se masa vojska 
vrhne vpřed... 


Cesta do pekla a zpátky 
Zatímco Skarinovi muži bojují s vojáky 
Hela, boha podsvětí, on se utkává 
s šamany disponujícími mocí oži- 
vovat padlé bojovníky. K likvidaci 
těchto šamanů používá úchvatnou 
sekeru s širokým ostřím. 

K dispozici má však i kouzla: může po- 
sílit schopnosti vojáků bojujících poblíž 
něj, anebo přivolat draky, kteří se sletí 
nad roje nepřátel a zahrnou je plameny 
ze svých nozder. Mytologické ladění ješ- 


MBE 


Vítejte v Megatonu, městě 
7 postaveném v těsné blíz- 
je" kosti nevybuchlé jaderné 
= pumy. Místní lidé nejsou 
voliči zelených a navíc si řekli, že když 
bomba nevybuchla, je to asi znamení, 
že tohle bude šťastné místo pro život. 

A je to i městečko pohledné, tedy po- 
kud se vám líbí stavby z vlnitého plechu, 
zrezivělých armatur a ohořelých trámů. 

Pravda, nevypadá to tady úplně ve- 
sele, jenže věřte nám, že ani mimo 
Megaton to není o moc lepší. Krajinou se 
potulují obří mravenci a idiotští mutanti 
vedou děsivou válku s čistokrevným, těž- 
ce ozbrojeným Ocelovým bratrstvem. 


Megaton za milion 

Vyhnout se radioaktivnímu záření je 
samo o sobě fuška, zvlášť když nukle- 
ární vozítka vybuchují při sebemenším 
zásahu zbloudilou kulkou a okamžitě se 


Bethesda Softworks 


2008 


Bojujete jako hr- 
dina Skarin a válčíte 
s armádami 
zombíií. 


2008 


P V pochmurném 

Megatonu je jen 
jedno roční období 
- nukleární zima. 
Jenže bez Vánoc. 


PS3 PREVIEW 


Viking: Battle for Aseard | Fallout 3 


TVRDÝ JAKO HŘEB 


sega-europe.com/en/Game/711.htm 


tě podtrhuje volná struktura prostředí, 
kdy můžete krajinou libovolně prochá- 
zet, budovat svou armádu, osvobozovat 
zajatce a sbírat další zdroje. 

A věřte nám, že je budete potřebo- 
vat, protože ať se bohové snaží se- 
bevíc, přece jen máme dojem, že se té 


apokalyptické bitvě nakonec nevyhnete. 


FAZE VYVOJE 
VIKING: BATTLE FOR ASGARD 
KONCEPT ALFA 


NA 
E 


PRE-ALFA 


JADERNÁ FYZIKA 


bethsoft.com 


nad nimi objevuje atomový hříbeček. 
„Rady“ (jednotky radioaktivního záře- 
ní) absorbujete tehdy, pokud strávíte 
příliš dlouhý čas v zamořených oblas- 
tech, anebo se zde napijete vody. 
Hlavně to druhé je problém, protože 
pitím si obnovujete své síly, a tak pokud 
nechcete zářit jak světluška, máte jedi- 


PS3 TOP 5 
EURO ZEBRÍCEK 
Co se v posledním měsíci 

nejlépe prodávalo na PS3. 


E PECGISTANCE Ol 


Vydavatel Sony 
Hodnocení 9/10 


* Vydavatel Ubisoft 
Hodnocení 8/10 


O3 


MOTORSTORM 
Vydavatel Sony 
Hodnocení 9/10 


C M 

HAMP | 
Vydavatel Sony 
Hodnocení 7/10 


Vydavatel Eidos 
„ Hodnocení 9/10 


+ Souboje mají erpégéčkové prvky, to 
ovšem neznamená, že by kvůli tomu 
byly méně brutální. 


nou šanci - musíte hledat čisté zdroje. 
Systém zaměřování zvaný VATS do- 

dává hře výrazně erpégéčkové příchu- 

tě. Díky tomuto systému tak například 

můžete zmrazit čas, získat informace 

o slabých stránkách svého protivní- 

ka, anebo si nahromadit několik útoků 

a pak děj opět spustit. 

větší nebezpečí, že minete. Naštěstí tu je 

i možnost zdrhnout. 


FÁZE VÝVOJE 
FALLOUT 3 


mo 


PRE-ALFA 


ALFA VYDÁNÍ 


10/08 


PS3 RECENZE 


Skate 


Vydání v prodeji Vydavatel EA Games Studio EA Black Box Cena 1 
Počet hráčů 1-2 Web ca.com/skate Alternativa Tony Hawk's Project 8 


4 Jízda na skateboardu není nic 
jednoduchého, ale to asi víte. 
Tedy víte to z vlastní zkuše- 

i nosti, protože ve většině ska- 

teboardových her to vypadá jako hračka. 

Taky jste zvyklí zmáčknout kláve- 

su pro grindování, hned jak vyskočíte, 

protože vždycky se najde něco, po čem 

se dá sklouznout? Děláte tři triky a ně- 
jaký ten „speciál“ při každém výskoku? 

Najede na „bowl“, elegantně ji objede- 

te po okraji, stříháte jeden manuál za 

druhým a odjíždíte s třemi miliony bodů 

v kapse? Ne, skejtování takhle vůbec 

nevypadá. 

Tato hra nabízí jízdu na skejtu v je- 

jí brutálně reálné podobě. Triky děláte 

hezky jeden po druhém a hra vám nic 

neusnadní. | pitomý nosegrind vám pak 
přijde jako vítězství. 


Pekelně těžké 

Na skok se připravujete tím, že stlačíte 
pravou páčku; v příhodném okamžiku 
s ní pak pohnete a vyskočíte. 

Když páčkou lehce pohnete dopra- 
va nebo doleva, uděláte heelflip nebo 
kickflip. Potažením páčky do čtvrtkru- 
hu uděláte pop shove-it. Když zároveň 
stisknete levý analogový ovladač, otočí- 
te se, nebo uděláte flip. Vychýlení páčky 
do různých stran na samotném začátku 
vás připraví na nollies a varials. 


Ke A 
Y 


KATE 


Zní to celé strašně složitě a nepře- 
hledně, nicméně systém je to napros- 
to vynikající a ještě instinktivnější než 
používání tlačítek. Samozřejmě se to 
nedá naučit teoreticky, ale když se dáte 
do hraní, věřte, že po chvilce dostanete 
tenhle systém do krve. 

Že si osvojíte ovládání, však ještě ne- 
znamená, že máte vyhráno. V téhle hře 
se padá zatraceně rychle a při vyšších 
rychlostech můžete zakopnout praktic- 
ky o cokoli. 

Zapomenete vyskočit na obrub- 
ník? Hned je z toho odřený kotník. 
Přehlédnete poštovní schránku? 


Zlomená žebra. Zranění sice přímo ne- 


ovlivňují výkon, promítají se 
jen do vzhledu - jezdíte 
pak s pěkně zkrouše- 


Udělejte rela- 
tivně jednoduchý 
trik a budete se 
cítit jako king. 


ným výrazem na tváři. | tak je to ovšem 
velice přesvědčivé a vy jste po chvilce 
šťastní za každý trik, který se vám po- 
daří ustát. 


Pády 
V takovém Tonym Hawkovi byste na 
skateboardu klidně přeskakovali mra- 
kodrapy. V téhle hře se musíte zhlubo- 
ka nadechnout a pekelně se soustředit, 
když chcete sjet ze schodů - je totiž vel- 
ká šance, že namísto elegantního sjezdu 
skončíte na hlavě. 

Ale proto je tahle hra tak zábavná 
- nakonec zjistíte, že vás ta obtížnost 
uspokojuje. 


é realitě. 
ovládání. 


obtížná. 


Ý 


/ 
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IUCE řld CT 


Představte si Danta 

z Devil May Cry, jak 

vlítne do nějaké irské 

hospody a začne likvi- 
dovat pokémony, kteří v klidu po- 
píjejí uvnitř. No, a v intencích tako- 
vého pocitu se nese první hodina 
hry Folklore. 

Děj tohoto titulu se odehrá- 
vá ponejvíce v posmrtném živo- 
tě: pobíháte kolem, setkáváte se 
s podivnými potvorami a povídá- 
te si s mrtvými. Můžete hrát buď 
v roli Ellen, což je taková nezávislá 
kočka, anebo v roli paranormál- 
ního novináře jménem Keats. Tak 
či onak před vám stojí úkol zjistit, 
jaká je příčina řady náhlých úmrtí, 
k nimž v poslední době došlo. 

Nejprve si tedy povídáte s ves- 
ničany, pak vstoupíte do podsvětí, 
které je rozděleno na různá tema- 
tická království. Když se vypořá- 
dáte se zlem skrývajícím se v jed- 
nom z nich, odemknete si cestu do 
druhého. 

To, čím se hra liší od tradičních 
bojovně laděných erpégéček, je 
parta označovaná jako Folk. To 
jsou agresivní minizrůdičky a po- 
každé, když se vám podaří něja- 
kou další chytit, přidáte její útoky 
do svého repertoáru. 


+ Ellen je jedna ze dvou hratel- 
ných postav. 


+ Folklore je pastva pro oči, ovšem 
hratelnost zas taková pecka není. 


Vydavatel Sony Studio Game 


9 Kč Počet hráčů 1 Web 


Poč rorárásků 


Tyto útoky jsou přiřazeny k va- 
šim symbolům, a když je vyvoláte, 
naběhnou před vaši postavu. 

Souboje jsou výrazně intuitiv- 
ní, bohužel hra neumožňuje onen 
druh spekulativního zkoumání, jaký 
je příznačný pro nejlepší RPG hry. 


Hokus folkus 


Vzhledem k lineárnímu ději je vaše 


aktuální pozice jen zřídkakdy zabyd- 


lena věcmi nebo lidmi, kteří by ne- 
měli přímý vztah k vašemu úkolu. 
Na druhou stranu pokud vás 
tohle štve, můžete si kdykoli — ve 
dne, či v noci - zaskočit do hospo- 
dy a střihnout si zde nějaký vedlej- 
ší úkol, který je dobrou záminkou 


pro další souboje. Za vyhrané sou- 


boje obdržíte odměnu v podobě 
užitečných věcí. 

Rovněž si prý záhy budete moci 
kupovat nové úkolové balíčky 
z PlayStation Store. Ty budou ob- 


sahovat nové úkoly, zákazníky, tvo- 


rečky nebo konfigurátor vlastního 
dungeonu. 

Navíc kombinace originálních 
soubojů a éterického designu, 
v němž každá bestie vypadá, jako 
by vyskočila ze stránky nějaké kni- 
hy bizarních pohádek, rozhodně 
stojí za tu trochu trpělivosti. 


PlayStationc 


MAGAZÍN CZ 


VERDIKT 


Příliš lineární hra, 
nicméně jedna z nejú- 
chvatnějších a nejvíce 
strhujících adventur, 
které jsme kdysi hráli. 


PS3 RECENZE 
SEGA 


Folklore/Sega Rally 


ené 


Váslida rátí z AS 


Vše, co potřebujete 
vědět o přístupu Sega 
Rally k offroad-ra- 
cingu, lze vystihnout 

v následujícím menu, umožňujícím 
nastavení vozu. Vyberete si buď off- 
-road“, nebo „silnici“. A to je taky 
všechno. 

Jako by nás hra vyzývala: „No 
tak, už pojd, zajezdíme si jak mago- 
řil“ Řečeno jinými slovy, toto je zá- 
vodění ve stylu hracích automatů, 

a kdyby bylo byť jen o trochu pří- 
stupnější, hrálo by se doslova samo. 

Co se týče ladění hry, je to po- 
měrně prostá záležitost, kdy zá- 
vodíte a za své úspěchy jste od- 
měňováni. Model řízení je bližší 


a Studio Game 
Počet hráčů 1-6 Web 


com Alternativa Ridge Racer / 


segovskému Outrun 2006 než 
Colin McRae Dirt. Jinými slovy jde 
o minimální používání brzd, maxi- 
mální projíždění zatáček a ďábel- 
ské smyky všemi čtyřmi koly. 

Není to velmi hluboká hra, ale 
je zatraceně rychlá, skvěle se ovlá- 
dá a ještě líp vypadá. 


PlayStation c 


OFICIÁLNÍ AZÍN CZ 


VERDIKT 


Závody 
varkádovém stylu, 
které si nejlépe 
vychutnáte v režimu 
pro více hráčů. 


NOVÉ ČÍSLO 
V PRODEJI! 


next 


LEVEL 
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DEVIL MAY CRY 4 BRUTAL LEGEND MIDNIGHT CLUB 4 
BIONIC COMMANDO DEAD VOID ADVANCE WARS 


TÉMA JAK NA ONLINE? 


RECENZE 


ASSASSIN'S CREED PRO EVO 2008 UNCHARTED: DRAKE'S FORTUNE 
RATCHET € CLANK: TOD ORANGEBOX ETERNAL SONATA 

SEGA RALLY CASTLEVANIA: DRACULAX KANE 6 LYNCH 

JERICHO NEED FOR SPEED: PROSTREET THRILLVILLE 2 
THESIMPSONS ZELDA: PHANTOM HOURGLASS A MNOHO DALŠÍCH 


MŮLTI METALICKÁ 
MAGORINA 


Rozšiřte si operační prostor s Metal Gear Solid: Portable Ops Plus 


VYDAVATEL Konami vývoj Konami vycHází 2008 www konami.com Me 13 £ 


Metal Gear. Znáte to, ne? 
Je v něm Solid Snake ve 
svém hadím oblečku a Big 
Boss a klony a páska přes 
oko a nukleární roboti a bisexuální upíři 
a plukovník, který neexistuje... Je to tak? 
Samozřejmě že to znáte. Se spletitý- 
mi, často matoucími, ale vždycky chyt- 
lavými storyliny série Metal Gear jsou 
obeznámena i miminka, co se z dělohy 
vyloupla jen před pár sekundami. 


+ Raiden je zpátky, ale tentokrát je z něj 
docela kladný hrdina. 


dět jenom tolik, že jde o multiplayerově 


Staři hadi se vracejí zaměřený update loňské verze, a pro- 


Kdybyste Metal Gear přece jenom ne- to obsahuje nové mody, nové postavy + Celé to rozšíření | proces budování týmu, s nímž se mů- 

znali a od uvedení posledního dílu série, a nové úrovně. je hlavně o multi- žete vydat online v modech ad hoc a in- 

Portable Ops, na trh se o ní dozvěděli Objeví se tu Raiden, postava z Me- playeru. frastructure. 

jenom to, že to je nespíš docela ucháze- — tal Gear Solid 2,i Old Snake z Guns Of Bylo nám přislíbeno, že se série tě- 

jící zábava, nezoufejte. The Patriots. mito změnami posune „vzrušujícím 
Nemusíte tomu všemu hned rozu- Z dvacetileté historie série jsou pou- a novým směrem“. A vzhledem k to- 

mět, abyste si užili právě vycházejí- žity i další postavy (včetně těch z PS1). mu, že Portable Ops Plus je anagram 


cí Portable Ops Plus. Potřebujete vě- 


skrývající výraz „Prolapse subplotť“, tj. 
něco jako „vyhřeznutá podzápletka“, 
jsme opravdu celí pryč vzrušením, o ja- 
ký směr půjde. 


Solidní multi gear 
Nové mody mají v singlu a v multiplaye- 
ru různou příchuť. Je tu kupříkladu pou- 
tavý “nekonečný“ sólový modus, nazva- 
ný Infinity Mission, což znamená, jak 
nám prozradili naši špióni, náhodně ge- 
nerovaná prostředí. 

Je tu také nový systém rekrutování 
spolubojovníků, který by měl usnadnit 


FAZE VYVOJE 
MGS: PORTABLE OPS PLUS 
KONCEPT ALFA VYDÁNÍ 


-r = O 


PRE-ALFA 


Od námořní sci- Steel Horizons si slibujeme opravdu hodně. 


VYDAVATEL Konami vývoj Konami VYCHÁZÍ říjen www konami.com 


Hledďme, hleďme, máme tu 

zas druhou světovou válku, 
(C nejčastější dějiště simuláto- 

rů v dějinách. Tentokrát se 
ovšem otrocky nedržíme známých sku- 
tečností. 

Příběh Steel Horizons se točí kolem 
záhadné, jemně nadpřirozené skupin- 
ky šílenců, kteří ovládají válečné dění ze 
zákulisí. 

Ocitnete se v roli kapitána se štrůdlo- 
vitým obličejem; velíte přísně tajné ex- 
perimentální lodi a vaším úkolem je 
vyhrát válku a odhalit ty opravdové pa- 
douchy, kteří stojí v pozadí. 


Lodě do kapsy 


+ Hra se odehrá- 
vá za druhé svě- 
tové války, ale 

u tohoto faktu 
veškerá realistič- 


PSP RECENZE 


Steel Horizons | Warriors of the Lost Empire 


MOŘE Z OCELI 


i vlastní kanóny. Každá loď útočí zvláštní 
způsobem; i během konfliktu se můžete 
přesunout do nové pozice. 

Hra nabízí dvacet singleplayerových 
misí, každá mise trvá něco mezi pětačty- 


PSP TOP 5 
EURO ZEBRÍCEK 
Co se v posledním měsíci 

nejlépe prodávalo na PSP. 


2 OI 


M; 
přivnvě 


MONSTER HUNTER 
„ FREEDOM © 


© Vydavatel. 
Hodnocení 8/10 


Oe 


BRIAN LARA 2007 
Vydavatel ( 
Hodnocení 8 


O3 


WORMS OPEN 
WARFARE 


Vydavatel 
Hodnocení 


z v a nn nost končí. see Plané 3 3 : 
Jedná se o zvláštní směs taktické strate- řiceti minutami a hodinou. A pokud O4 
gie a realtimového boje. Máte k dispozi- Steel Horizons dostojí svým velkým sli- TRANSFORMERS 
ci flotilu lodí, což vyžaduje pečlivé tak- bům, budou to hodiny dobře strávené. THE GAME 
tické plánování. Někdy však ovládáte Na PSP se dosud solidním strategickým Vydavatel! 
hrám příliš nedařilo, a tak je vyhlídka na Ho dnopsní 
pořádnou námořní bitvu více než slibná. 
FAZE VYVOJE GRAW © 
STEEL HORIZONS Vydavatel Ub 
k KONCEPT ALFA VYDÁNÍ Hodnocení ( 
© Taktická strate- 


gie se mísí s realti- 
movými souboji. 


EPOS O JEDNÉ PARTÉ 


Warriors Of The Lost Empire: bojová fantasy hra 
s nádechem RPG. Impérium vrací úder... 


VYDAVATEL Mercury Games vývoj Ertain VYCHÁZÍ říjen www ertain.com/en 
Warriors Of The Lost Empire 
možná působí trochu pochmur- 
X ně, ale přesto nabízejí spous- 
tu barevných odstínů. Sice je to ŠNovézhraně 

celé o sekání a kopání, ale v tomto případě 
půjde o víc než jen o bušení do tlačítka 69. 

Už od začátku se tu začnou dít dosti 
dramatické věci. Hodně se mluví, hodně 
se handluje, hodně se prozkoumává a pů- 


sobivá grafika tomu všemu dodává do- 
statečně heroický nádech. 


sař Hadrianus jednou záhadně nezamk- 
ne v chrámu a neodmítne vyjít ven, a to 
přesto, že se nedávno zamiloval. 

V jeho nepřítomnosti se vlády nad 
městem zmocní obludy. Vy jste jedním 
z hrstky vybraných bojovníků, kteří mají 
za úkol město vyčistit, najít císaře a roz- 
řešit záhadu. K dispozici máte 150 up- 
gradovatelných zbraní a dva potenciální 
pomocníky, kteří se hodí zejména v drs- 
nějších kobkách a jeskyních. 

Hra už vyšla v Japonsku, takže se 
u zdejšího vydání neočekává žádné zdr- 
žení: začněte se po hře rozhlížet. 


Cestou do Říma 

Příběh je situován ve městě Antinopo- 
lis, které silně připomíná Řím. Všechno 
tu je v nejlepším pořádku, dokud se cí- 


vám vyková kovář, 
když ho hodně hez- 
ky poprosíte. 


+ Při soubojích existuje spousta mož- 
ných kombinací. 


FÁZE VÝVOJE 


WARRIORS OF THE LOST EMPIRE 
KONCEPT ALFA VYDÁNÍ 
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PRE-ALFA 


RECENZ 


ZE 


SWAT: Target Liberty 


+ Vašim úkolem je především obno- 
va pořádku. To je víc taktiky než akce. 


Na pultech v prodeji Vydavatel Sierra Vývoj 3G Studios Cena 12( 
Web sierra.com/uk Alternativa Killzone: Liberation 


A 


(G 


V dnešním světě multiplat- 
formových her je těžké na- 
— titul, který by byl vytvo- 
MÉ čen přímo pro přenosnou 
PlayStation; takovým titulem je právě 
tato taktická policejní střílečka. A je to 
na ní vidět. 

Je založena na sérii 1st-person stříle- 
ček, které Sierra Entertainments vyrá- 
bějí už dlouho. Developeři z 3G Studios 
se však zaměřili na silné stránky přenos- 
né PlayStation a zbavili se spousty ba- 
lastu, který by na PSP prostě nefungo- 
val; vznikla tak spíše taktická hra než 
prvoplánová střílečka. 

V roli velitele malého týmu důstojní- 
ků SWAT (Special Weapons and Tactics) 
máte za úkol „odstraňovat“ teroristy, chrá- 
nit civilisty, zachraňovat rukojmí a tak dál. 

Storyline - již napsal Scott Rosen- 
baum, mj. autor slavného kriminálního 
seriálu 7he Shield - má jeden základní 
motiv: odstranění chaosu a znovunasto- 


Konečně je tu válka s terorismem, která má vítěze 


JO Kč Wi-fi ano 


lení pořádku. To se vám evidentně ne- 
podaří, když prostě jenom sundáte ko- 
hokoli, koho uvidíte. 

Za tím účelem máte i jiné zbraně 
než ty smrtící (můžete dokonce bojovat 
i holýma rukama). Nám se zvlášt líbi- 
la brokovnice, která střílí hakisáky: když 
vystřelíte z dostatečné blízkosti, sejmete 
chlapa jedna radost. 

Solidní je i Al: když z hakisáků pře- 
zbrojíte na kulky, udělá váš tým totéž 
a navíc kopíruje i vaše postavení. 


Pomalu a drsně 

Hra není nijak přemrštěně rychlá, čas- 
to je ale dost napjatá, prošpikovaná akč- 
ními náložemi, takže nepůsobí ani tro- 
chu pomale. 

Děje se toho v ní dost na to, aby vás 
chytla, není však tak zběsilá, aby vás z ní 
rozbolely palce. 

Výhrady bychom měli jedině k tomu, 
že se ve hře nachází příliš velké množ- 


€ Vaši AI kolego- 
vé jsou celkem sa- 
Var mostatní a inteli- 


Blow Door With C2 


sentní. 


ství otevřených pro- 
stor. Když jsou širší 
než obrazovka a člo- 
věk chce zjistit, co 
je před ním, nedá 
se dělat nic jiného než opustit úkryt 

a vrhnout se po hlavě do nebezpečí. 

Zdálo se nám, že se až příliš často 
ocitáme pod palbou z oblastí mimo ob- 
razovku a žádná taktičtější cesta vpřed 
přitom neexistovala. 

45 hodin misí a design určený pro 
PSP to však bohatě vynahradí: jedná se 
o jednu z nejlepších her pro přenosnou 
PlayStation. 


a nejzábavnějších 
- hernatrhu. 


FF Tactics: War of the Lions | Brian Lara 2007: Pressure Play 


$ Ač se hra odehrává na malé i : j i 
obrazovce, vypadá skvěle. : + % : h 


i Pressure Play nabízí solidní akci s kriketovou pálkou. 


Napultech v prodeji Vydavatel Codemasters Vývoj | R Gurus 
Cena 1200 Kč Wi-fi ano Web codemasters.co.uk/pressureplay 


Na pultech v prodeji Vydavatel Sguare Erix Vývoj 
Sauare Erix Cena 1499 Kč Wi-fi ano Web thelionwar.net 
Alternativa Monster Hunter Freedom 


| 
i. E 


War Of The Lions rozhodně stojí za pozornost. 


| Hře Final Fantasy: 
War Of The Lions se 
podařilo nemožné. 
W Vylepšit originál z ro- 
ku 1997 a uspokojit tak staré fa- 
noušky a nadto ještě do hry dodat 
nové prvky, které přitáhnou nové 
příznivce jako turecký med vosy. 
Máte roli Ramzy, syna lorda 
Beoulva; Ramza vězí až po krk ve 
válce, které nevěří, ve válce, kte- 
rou rozpoutali feudální vládci kvů- 
li svým panstvím. Děj je působivě 
podáván prostřednictvím emocio- 
nálně vydařených střihů a výbor- 
ného vyprávění. 


Svět je tu jako mapa posetá čer- 
venými, modrými a zelenými znač- 


kami. Modrá představuje město, 
kde si můžete koupit brnění, zbra- 
ně a různé potřeby; červená ozna- 
čuje bojiště, která posouvají pří- 
běh kupředu, a zelená znamená 


oblasti, na kterých jste sice bojova- 


li, ale nevyčistili je úplně. 

Odmáčknete si "fight" a ocit- 
nete se uprostřed bojiště v taktic- 
ké bitvě. 

U každé postavy figurují tři bo- 
jové statistiky: úroveň zdraví, ma- 
gie a doba útoku. 

Když je doba útoku na nejvyš- 
ší úrovni, bude daná jednotka 


schopna nastoupit do akce (pře- 
sun, útok, použití nástroje, kouz- 
lo atd.) 


Ve hře si můžete vybrat ze sluš- 
ných dvaadvaceti společenských 


postavení, včetně dvou nových: ry- 


tíř Cibulák a Temný rytíř. 
Společenské postavení postavy 
má vliv na to, jakým způsobem se 
přičítají job points na účet té které 
kategorii osobnostního vývoje. 
Během celé hry se vám nabíd- 
ne tolik detailů, že zkušení hráči si 
opravdu přijdou na své. | nováč- 


kům však bude hra připadat zvlád- 


nutelná, ačkoli zpočátku mož- 
ná budou mít tu a tam problémy 
s tím, aby porazili dost silnou Al. 
Vzhledem k nepřebernému 
množství způsobů, jak si zorga- 
nizovat tým a jak rozvíjet vlastní 


schopnosti, si tu každý najde něco, 


co mu bude vyhovovat. 


4 Nejsilnější strán- 
kou Pressure Play je 
modus ICC Cricket 
©) B World Cup, v němž 
můžete hrát jako jedna ze 16 ná- 
rodních kriketových reprezentací. 
V působivé přehlídce možností si 
můžete zápasy nastavit po svém, od 
testovacích zápasů po ostré mače. 
K dispozici je tu i většina světo- 
vých kriketových podniků i 240 li- 
cencovaných hráčů. 
M rámci Meno minimi- 


od sražení dostatečného počtu 
branek k výhře v zápase díky po- 
slednímu míči. 


PREVIEW 
DEVIL MAY CRY 4 


MIDNIGHT CLUB 4 


DEAD VOID 


Ovládání hry je plynulé; v na- 
bídce je i wi-fi. A tak lze konstato- 
vat, že ačkoli Brian Lara 2007 na 
PS 2 trošku zklamal, na přenos- 
né Play Station se představuje jako 
nabuzená mladá hvězda. 
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RATCHET £ CLANK: TOD 
ETERNAL SONATA 
CASTLEVANIA: DRACULA X 
JERICHO 


THRILLVILLE 2 
ZELDA: PHANTOM HOURGLASS 
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plné hry, demoverze her, LEVEL TV, ole her, 
novinky ze světa počítačů a herních zají "V 


V PRODEJI Již 0D 16. 11.07 


RECENZE BIOSHOCK » MEDAL OF HONOR: AIRBORNE » CIVILIZATION IV: BEYOND THE SWORD 
A DALŠÍ PREVIEW TABULA RASA »/HALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX » OUAKE WARS » WORLD 
OF WARCRAFT: WRATH OF THE LICH KING A DALSÍ TÉMA HERNÍ CONY A VÝSTAVY » VELKÝ TEST 
HERNÍCH KLÁVESNIC SOUTĚŽ 0 ZÁKLADNÍ DESKY A GRAFICKÉ KARTY ASUS 
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BOURAČKY 


ARA HRDINOVÉ: 
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Play 


IOO © NEJLEPŠÍCH © VIDEOHER 


VELKÁ 
SLÁVA! 


SÍŇ SLÁVY: NAŠE METODIKA 


členství v Síni slávy je vyhra- 


zeno jen těm nejlepším 

z nejlepších. Pokud se má- 
nějaká hra do Síně slávy 
dostat, musí nás o svých 
kvalitách zcela přesvědčit. 
Pozitivně se hodnotí zejmé- 
na: vynikající hratelnost, 
působivá výtvarná stránka, 
inovační pokrokovost a vy- 
soká míra trvanlivosti. 


číselné známky, které uvá- 
díme v Síni slávy, se shodují 
s původním hodnocením na- 
šeho recenzenta, mají však 
jen informační hodnotu. 
Berte v potaz, že jak plyne 
čas, mění se i nároky. Hry, 
které byly vydány na začátku 
cyklu PS2, nelze - hlavně 

z technického hlediska - po- 
rovnávat s těmi současnými. 
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SIN SLÁVY 


HISTORIE PSe 


Pokud v naší 
recenzní sekci 
uvidíte tuto 
„medaili“, 
znamená to, 

že jde o tak 
vynikající titul, 
že v následu- 
jícím OPS2 bude 
zařazen do Top 100 
(a logicky vytlačí hru, 
která dosud stála na 
poslední příčce Síně). 


„eRlRUSY, 
SÍNĚ % 
SLÁVY 
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KILLZONE 

Sony, 2004 

Nepřekonal sice Halo, jak se tvůrci holed- 
bali, přesto stojí za zahrání. Už jen proto, 
abyste sami zkusili, kvůli čemu bylo tolik 
mediálního povyku 

Kupujte, stojíte-li o branné cvičení 

a střílení po emzácích. 


FULL SPECTRUM WARRIOR: 
TEN HAMMERS 

THO, 2006 

Týmový taktický simulátor, který využíva- 
la americká armáda při tréninku branců. 
Kupujte, štve-li vás zrušení základní 
vojenské služby. 


BU 
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SECOND SIGHT 

Codemasters, 2004 

Není moc her, jež by vám umožnily teleki- 
neticky shazovat lidi ze střech 

Kupujte, pokud vás vždy zajímalo, co 
všechno by zvládl Profesor X z X-Menů, 
nebýt na vozíku. 


SLY 3: HONOUR AMONG 
THEVES 

Sony, 2005 

Kreslená taškařice s mývalím hrdi- 
nou a jeho lupičskou partou. Sly je 
mrštný, stylový a hýří nápady. 
Kupujte, zbožňujete-li diamanty. 
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RED DEAD REVOLVER 
Rockstar, 2004 

Není tak dobrý jako Gun (476), máte-li 
však rádi Johna Wayna a kosení upoce- 
ných banditů, je to hra pro vás. 
Kupujte, je-li „spaghetti western“ vaše 
nejoblíbenější těstovina 
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JAMES BOND 007: 

FROM RUSSIA WITH LOVE 
EA, 2005 

Výborná adaptace. Staňte se tajným 
agentem jejího veličenstva a získejte 
povolení zabíjet. 

Kupujte, neznáte-li prdáčtější jméno než 
Bond, James Bond 


B z 


MOTO GP4 

Sony, 2005 

Tento technicky přitažlivý moto- 
cyklový simulátor je nutností pro 
všechny fandy dvoukolých mašin 
a seriózního závod ční. 

Kupujte, chcete-li být druhým 
Valentinem Rossim. 
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MUSIC 3000 

Jester Interactive, 2003 

Solidní hudební editor. Na PS2 nic 
podobného nenajdete. Lze samplovat 
z MP3i ze starého GameBoye. 
Kupujte, pokud hodláte prorazit jako 
nový Fatboy Slim. 


PlayStation 


ZKSPORTS 


2 
NBA“ 4 


M U 
i 
4 
W Srs 


NBA 2K7 

2K Sports, 2006 

Není nutné být fandou basketbalu, 
abyste si tuto hru dokázali užít. A pokud 
náhodou fanda jste, bude to láska na 
první pohled. 

Kupujte, pokud vaše hřiště přestavěli 
na tržnici. 
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DISGAEA: HOUR 

OF DARKNESS 

KOEI, 2004 

Strategické RPC s hloubkou větší, než má 
Mariánský příkop, a spoustou legrace. 
Kupujte, pokud vám imponuje před- 
stava takticky odpalovaných nemrtvých 
tučňáků. 
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MORTAT KOMPAT 


bbmoway 


MORTAL KOMBAT: 

SHAOLIN MONKS 

Midway, 2005 

Svižná bojovka se spoustou barev, zejmé- 
na s krvavě rudou 

Kupujte, jestliže vaše první dětské slůvko 
bylo „Finish him!“ 
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ZONE OF THE ENDERS: 

ND RUNNER 

Konami, 2003 

Méně známá série od Hidea Kojimy, 
proslaveného díky Metal Gear Solid, plná 
létajících mechů a teatrálních dialogů. 
Kupujte, jste-li příznivcem Transformers. 
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WALLACE AND GROMIT: 
THE CURSE OF 

THE WERE-RABBIT 

Konami, 2005 

Dobře zvládnutá grafika, jež dělá čest 
původním postavičkám. 

Kupujte, jestliže jste si v dětství rádi hráli 
s modelínou. 
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C | WITH NETUORK PLAS 


SOCOM II: US NAVY SEALS 
Sony, 2004 


Ač praotec všech t 


aktických simt 
ponuje SOCOM stále nebývale širokou 
online komunitou. 

Kupujte, pokud jste se dosud nenabažili 
týmového online hraní 


jací, dis- 


TAJNÉ 
ZÁZNAMY 


Vypátrali jsme pro vás některá tajemství a skryté 
bonusy nejlepších her PS2... 


GRAND THEFT AUTO: 


SAN ANDREAS 


Když necháte hru běžet dostatečně dlouhou dobu, aniž byste 
se dotýkali ovladače, C] začne zpívat písně ze soundtracku. Bere 
přitom v potaz stanici, kterou nejčastěji posloucháte. 
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P 
SECOND SIGHT 


Vstupte do úrovně Reliance. Vstupte do budovy klimatizačními 
otvory a narazíte na místnost s mincovými automaty. Zbavte se stráží 
a můžete si vyzkoušet hru Earth Impact! Spustíte ji přes menu. 


Da 
WRC RALLY EVOLVED 
Sony, 2005 

Kompromis mezi frustrující simulací 
a bezduchou arkádou, díky čemuž zů- Bláznivý logický rychlík se šimpanz 
stává přístupný a zároveň je dostatečnou uzavřenými v průhledné kouli. 
výzvou. Kupujte, fascinuje-li vás zorbing 
Kupujte, jestliže jste už dohráli Co/in 

McRae Rally 2005 


SUPER MONKEY 


BALL DELUXE 
Sega, 2005 


GUITAR HERO II 
£ 


Č 
já 
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Příště až s odřenýma ušima prolezete pekelnou Free Bird, přečtěte si 
výsledkovou listinu až úplně dolů a narazíte na hrubozrnnou anglickou 
nadávku - „wanker“, kterou vás autoři poctili. 


ODCHOD ZE SCÉNY 


God OfWar2 
Sony, 2007 


Naivní Theseus si myslel, že 
porazí Krata. Po opravdu výživ- 
ném souboji plném ledových 
jehlic, minotaurů a kopanců je 
sražen ze střechy, kde ho náš 
nemilosrdný hrdina naposledy 
popadne a rozmlátí mu hlavu 
na kaši o tato vrata. Vtipná 
scénka pro milovníky „rudého 
humoru“ 


MIDNIGHT CLUB 3: 

DUB EDITION REMIX 

Rockstar, 2006 

Závody v otevřeném městě s velkorysou 
nabídkou autentických vozů, tuningových 
serepetiček a tematické hudby. 

Kupujte, jste-li fanatickými milovníky 
rychlé jízdy. 


HARRY POTTER 9 THE 
ORDER OF THE PHOENIX 
EA, 2007 

Volně se potulujte po Bradavicích. Pře- 
kvapivě povedená hra, kterou si užijí jak 
potteristé, tak i zdravý svéprávný člověk. 
Kupujte, nejste-li mudla. 
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Velkohlavý Ratchet 
porazte Dreka a poté, 
v menu Goodies, učiňte 
tři skoky vzad, dlouhý 
dřep, velký výskok 

a dlouhý skluz 


RATCHET © CLANK 
Sony, 2002 Plošin : 


Jedna z nejlepších her z dob počátků PS2. 


První RGCi dnes patří mezi nejzábavněj- 
ší a nejvíce invenční hopsačky. 
Kupujte, pokud jste tak dosud neučinili! 


9/10 


r“ je zkomo- 
lené české houfnice' 
apo 
atapult“. Jeden 
v Gunu získáte. 


GUN 

Activision, 2005 Stří! 

Tasení koltů, jízda na koni, žvýkání tabá- 
ku, hra pokeru..., zkrátka akce z Divokého 
západu s klasickou kovbojskou story 

a výborným dabingem. 

Kupujte, jste-li psanec. 


SCARFACE: THE WORLD IS 
YOURS 

Vivendi, 2006 A! 

Klon GTA, v němž vyvedete Tonyho 
Montanu ze chřtánu smrti zpět až na 
vrcholek miamského podsvětí 
Kupujte, chcete-li hrát drsně. 
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i CAPCOM 
KILLER 7 
Capcom, 2005 Akce 
Netradiční střílečka, v níž si jakožto zabi- 
ják upoutaný na vozík můžete přivolat ku 
pomoci jednu ze svých sedmi vnitřních 
osobností. 

Kupujte, pokud vám tak hlasy v hlavě 
poručily. 


75 
Y, 
ACE COMBAT: 
SOUADRON LEADER 


Sony, 2005 * 
Neskrývavě arkádový letecký simulátor 


s bezpočtem úkolů a vzdušných soubojů. 


Kupujte, pokud vás kvůli 5 dioptriím 
nevzali k letectvu. 
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LANA IZIRCVEY 


TOMB RAIDER: LEGEND 
Eidos, 2006 Ad n 

Odhlédneme-li od katastrofického Angel 
Of Darkness, jde o pravý Lařin debut na 
PS2. Nepříliš dlouhé dobrodružství je 
návratem do dřívější formy. 

Kupujte, jste-li horňáci. 


XIII 

Ubisoft, 2004 S 

Velmi originální střílečka o agentovi se 
ztrátou paměti, který musí odhalit celo- 
světové spiknutí, prezentovaná po vzoru 
komiksové předlohy 

Kupujte, máte-li v oblibě komiksy. 
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FAHRENHEIT 

Atari, 2005 

Ambiciózní a pozoruhodná hra působící 
dojmem interaktivního filmu. Musíte 
odhalit, kdo a jak vás přinutil spáchat 
vraždu, dřív, než vás lapí policie. 
Kupujte, jestliže se rádi šťouráte ve svém 
podvědomí. 
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ROGUE GALAXY 

Sony, 2007 R 

Excelentní vesmírné RPG, jež ideově 
vykrádá StarWars, ovšem činí tak nanej- 
výše láskyplným způsobem. 

Kupujte, toužíte-li po skvělém prostředí, 
postavách a příběhu. A pirátech. 
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JUST CAUSE 

Eidos, 2006 Akc 

V roli agenta CIA sesaďte zkorumpova- 
nou vládu jihoamerické země. Obrovský 
živoucí a detailně prokreslený svět. 
Kupujte, jestliže by vás zaujalo GTA 

s politickou rovinou. 
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THE THING 

Konami, 2002 

Napínavý thriller pokračuje tam, kde 
skončil film z 1982. Vy a vaši vojáci musíte 
přečkat arktickou bouři, zatímco vzájem- 
ná důvěra opadá. 

Kupujte, nevadí-li vám zima. 
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VIEWTIFUL JOE 

Capcom, 2004 | 

Přitažlivé komiksové ztvárnění a obtíž- 

nost jako ze staré školy. Joe je až nemile 
obtížný, a přesto je těžké ho nemilovat 

Kupujte, pokud slova „obtížnost“ a „re 
tro“ rozpumpují vaši krev. 


CRICKET 07 

EA, 2006 

Robustní simulátor tohoto u nás nepříliš 
známého sportu. Je náročnější než série 
s licencí Briana Lary, leč o to propraco- 
vanější. 

Kupujte, znáte-li pravidla kriketu 
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AMPLITUDE 

Sony, 2003 

Obecně podceňovaná rytmická akce 
Hrajte a remixujte za pomoci klasických 
nahrávek od Davida Bowieho, Slipknot, 
BT, Pink a Run DMC. 

Kupujte, jste-li garážový DJ. 
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BUZZ! THE MEGA OUIZ 
EA, 2007 


Zábava pro celou rodinu ve stylu televiz- 


ního kvízu. První díl zaměřený na hudbu 
vyšel česky, další už bohužel nikoliv 
Kupujte, máte-li rádi kvízy, avšak nesná- 
šíte Jana Rosáka. 


FREEDOM FIGHTERS 

EA, 2003 

Nesmírně návyková takticky založená 
střílečka z New Yorku okupovaného 
komunistickými Rusy. 

Kupujte, zajímá-li vás, jaké by to bylo, 
kdyby Sovětský svaz napadl USA. 


SHADOW OF ROME 

Capcom, 2005 

Drsná starověká řežba lehce šmrnenutá 
plížičkou a s příběhem, oproti němuž je 
i Homérova Odyssea jen slabý čajíček. 
Kupujte, pokud jsou G/adiátor a 300 
vaše oblíbené filmy. 


NEED FOR SPEED CARBON 
EA, 2006 


ZVUK narT 


ných pneum vůně nitra 
jomalba, se kol s 
mihnou při 175 mph, takový je NFS. Jde 
o zatím nejlepší díl v sérii 

Kupujte, když cítíte touhu po rychlosti 


STRUČNÁ 
HISTORIE... 


BURMNOUTU 


Začal jako outsider žánru a skončil jako nejmi- 
lovanější závodní arkáda světa. To byla jízda... 


SBĚRATELSKÁ 
RELIKVIE 


Každý má rád kousek Lary. A velký kousek Lary 
je určitě lepší než malý. Skutečný fanoušek proto 
rozhodně nepohrdne sochou v životní velikosti, 
která hrdinku zachycuje v období Angel Of Dark- 
ness. Včetně podstavce to má přes dva metry, je 
to vyrobeno z odolné umělé hmoty a cení se na 
online burzách přinejmenším 25 tisící korunami 


BURNOUT 


První Burnout byl dostatečně 
solidní závodní hrou, která nás 
zaujala svěžím, překvapivě dob- 
ře realizovaným nápadem: akcí 
za plného městského provozu. 
Chyběl mu lesk áčkové produk- 
ce, nikoli však odvaha. 


BURNOUT ©: 
POINT OF IMPACT 


Podle mnohých jde o nejlepší díl 

v sérii — hra kladla zdaleka největší 
důraz na závodnické umění, 
přičemž odměňovala nebezpečný 
styl jízdy. Zde debutovaly bourač- 
kové křižovatky. 


BURNOUT 3: 
TAKEDOWN 


Poprvé pod pláštěm EA a silně 
vychýlen směrem k destrukci. Zde 
byly implementovány „takedow- 
ny“, úmyslné útoky na soupeře za 
účelem způsobit mu havárii. Velmi 
zdařilá věcička. 


BURNOUT 
REVENGE 


Důraz na destrukci ještě více zesílil 

po zavedení „traffic checkingu“, 
kdy bylo možné sejmout i civi- 
listy. Kritizovaný prvek, ale fakt 
je, že jinak představuje vrchol 
základní série na PS2. 


BURNOUT 
DOMINATOR 


Spojení všeho dobrého - tech- 
nologie Revenge a závodnického 
fokusu Point Of Impact. Přesto 
nelze považovat za nejdokonalejší, 
zejména pro citelně chybějící 
režim Crash. 
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REVOLUTTO 


OUAKE III REVOLUTION 

EA, 2001 

Ač starý jako Metuzalém, je Ouake v této 
první a zároveň i poslední návštěvě na 
PS2 stále zárukou poctivé řežby. 
Kupujte, potřebujete-li oddych od 
TimeSplitters 2 (4+4) 
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SVN 


ARRIOR 


SEGA 


SPARTAN: TOTAL WARRIOR 
Sega, 2005 

Těžkotonážní válečná výprava do 
antického světa, v němž se mísí historie 
i mytologie, meče i magie a výsledek je 
nebývale efektní 

Kupujte, jestliže chcete být jedním ze 
300 


EVERYBODY'S GOLF 

Sony, 2005 

Pokud vás netrápí oficiální licence 

a snesete roztomile stylizovanou grafiku, 
objevíte nejlepší a nejpřátelštější golfovou 
hru všech dob. 

Kupujte, dokážete-li žít bez Tigera. 


Hnyatanon o > 


Purtasž 


MADDEN NFL 07 

EA, 2007 

Poslední verze amerického fotbalu 

s licencí NFL skvěle vypadá, je uživatelsky 
přístupná pro nováčky a zároveň i dosta- 
tečně propracovaná pro fanoušky. 
Kupujte, rajcují-li vás suspenzory. 
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TIGER WOODS PGA TOUR 07 
EA, 2007 
Díky znamenitému ovládání v podobě 


analogových páček umožňujících řadu gri- 


fů jde o dosud nejlepší zpracování oficiáln 
golfové licence. 

Kupujte, jste-li vážným golfovým příz- 
nivcem. 
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SPIDER-MAN © 

Activision, 2004 

Hrdinské dobrodružství, v němž nechybí 
vrhání sítí a šplh po mrakodrapech, 
založené na stejnojmenném filmu. Bez 
výjimky nejlepší hra se Spideym 
Kupujte, pakliže se ozve váš pavoučí 
instinkt 


PlayStation.c 


REZ 

Sega, 2002 

Mozek vymývající psychedelická herní 
zkušenost, v níž slyšíte barvy a vidíte 
zvuky. No vážně. 


Kupujte, jestliže vám výlet do jiné dimen- 


ze přijde jako dobrý nápad. 
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SINGSTAR ROCKS! 

Sony, 2006 

Náš favorit v sérii SingStar obsahující 
skladby od Bloc Party, The Killers, Cold- 
play, The Rolling Stones a Keane 
Kupujte, žijete-li pro rock! Zkuste i Sing- 
Star Pop Hits, 90s a Legends. 
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STAR WARS BATTLEFRONT II 
Activision, 2005 
Nabízí taktické i arkádové herní režimy 
plus všechny vaše oblíbené postavy, 
vozidla a lokace 
Kupujte, je-li Síla s vámi. 
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THE SIMS © 

EA, 2005 

Jak to asi dopadne, když se jedna z nejúů- 
spěšnějších PC her všech dob převede 
na PS2? Jako překvapivě hratelná interak- 
tivní telenovela 

Kupujte, pokud rádi šmírujete. 
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PROJECT ZERO I 


PROJECT ZERO c: 

CRIMSON BUTTERFLY 

Ubisoft, 2004 

Příběh bez krve, a přesto drásající nervy 
Vaší jedinou zbraní je fotoaparát schopný 
vymítat zlé duchy, kteří usilují o váš Život. 
Kupujte, když si troufnete. 


GOD OF WAR 

Sony, 2005 

Požehnána božskou hratelností vypráví 
tato krvavě brutální mlátička příběh Kra- 
tose, nejvíce běsnícího muže v dějinách 
antického Řecka 

Kupujte, chcete-li si říznout 
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BURNOUT DOMINATOR 

EA, 2007 

Jízda na červenou? Nedoporučujeme. 
Burnout Dominator? Ano, ten zcela jed- 
noznačně doporučujeme. | jeho výborný 
soundtrack. 

Kupujte, pokud nechcete přijít o bodíky. 
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WITH NET PLAY 


BROTHERS 
-IN ARMS: 


BROTHERS IN ARMS: 

ROAD TO HILL 30 

Ubisoft, 2005 

Historicky podložený příběh oddílu ze 
01. výsadku v Normandii. Realistické, 

atmosférické a hodné uznání. 

Kupujte, je-li na západní frontě klid. 
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DESTROY ALL HUMANSI! © 
THO, 2006 

Střílečka inspirovaná béčkovými sci-fi, 
v níž se v roli Marťana chopíte paprsko- 
metu, abyste se lidstvu pomstili za ony 
nespočetné řady pobitých emzáků 

z jiných her. 

Kupujte, nenávidíte-li lidskou rasu. 
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EYETOY PLAY © 

Sony, 2004 

Dvanáctka zábavných miniher založe- 
ných na ovládání tělem plus možnost 
změnit EyeToy v jednoduché bezpečnost- 
ní zařízení vás jistě rozveselí 

Kupujte, sníte-li o tom, že budete vystu- 
povat v televizi 


MASHED 

Empire, 2004 

Závody ozbrojených aut zabírané z ptačí 
perspektivy, které jen volají po tom zahrát 
si ve čtyřech hráčích. Ultimátní hra na 
party 

Kupujte, pokud vám v autoservisu odmí- 
tají přimontovat naváděné rakety. 
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THE 5ANDS/ OF TIME 


PRINCE OF PERSIA: 
SANDS OF TIME 
Ubisoft, 2003 

Zdařilý remake klasické plošinkovky při- 
náší novinky v podobě běhání po zd 


schopností manipulovat s časem a také 
zarostlou bradu hlavního hrdiny 
Kupujte, pokud neztrácíte rovnováhu 


VIDEOHERNÍ 
RECEPTAR 


EVERYBODY" S 


GOLF 


Jak se vař 


Remaining 
23.y 


= 645100% 


Zapomeňte na super realismus Tigerova charakteristického úsměvu a pu- 
lovrů Nike, tady je autentické jen to, na čem opravdu záleží - golf, jeho 
fyzika a jeho osvědčená pravidla. Plus spousta herních režimů. 


Roztomilá jako koťátka a nika vás 


nezapomene pochválit za dobrý úder. 


A pokud nevíte, co a jak, poradí. 


Motivuje zábavnými 
doplňky a dalšími 
bonusy včetně nových 
postaviček, jako jsou 
Jak nebo Clank. 


V multiplayerovém 
režimu můžete rušit 
soupeřovu soustře- 
děnost vtipkováním 
pomocí D-padu. 


z 


a 

Nabídka or hřišť obsahuje 
vše, od začátečnických se široký- 

mi fairwayi a plochými greeny po 
ta pekelně těžká. 


Kariérní žebříček, 
dobývání rekordů, 
bonusy a naprosto 
nevyčerpatelný 
multiplayer. 


SEEN ped 


WITH NE 


Z M | /[ CHEAT 


DM 
Vše -chny zbra 
Podržte kdyrnč 


sekver i Zadejte 

Brd 
BATTLEFIELD c: 
MODERN COMBAT 
EA, 2005 Střílečka 
Jedinečná střílečka z prostředí moderní 
války s volným přepínáním mezi vojáky. 
Nabízí rovněž výborný multiplayer. 
Kupujte, jste-li gaučový generál. 


PlayStation.c 


WITH NET PLAS 


FIFA O7 

EA, 2006 Sportovn 

Všechna kolečka tohoto fotbalového ve- 
terána do sebe krásně zapadají, všechny 
licence jsou na svých místech a hojnost 
herních režimů zaručuje výbornou 
zábavu. 

Kupujte, pokud milujte slůvko „oficiální“, 


BEYOND GOOD S EVIL 
Ubisoft, 2003 Acdve 

Podceňovaná pecka o novinové fotogra- 
fce a jejím prasečím strýci, kteří se snaží 
odvrátit vetřeleckou hrozbu. 

Kupujte, máte-li cit pro fotografování 

a zálibu v zelených očních stínech. 


PlayStation.c 


WITH NET PLAY 


RACE DRIVER 


THE ULTIMATE RACING SIMULATOR 


TOCA RACE DRIVER 3 
Codemasters, 2006 Záv« 

Je-li rozmanitost kořením života, je tento 
titul díky šíři své nabídky nefalšovanou 
žranicí pro každého motoristu. 
Kupujte, pokud jste příznivcem moto- 
sportu, ale nemůžete si vybrat. 


PlayStation.c—- 


pac 


FIGHT NIGHT 


Pl >" “ 


i Tr 


FIGHT o ROUND 3 

EA, 2006 Spor 

Není nic zalimavějšího než udeřit chlapa 
pěstí a sledovat, jak z něj zpomaleně 
cákají krůpěje potu a krve. 


Kupujte, jestli si potřebuje vybít potlačo- 


vanou agresivitu. 


PlayStation.c 


WITH NET PLAY. 


krom CLANCY'S 


„LE 


SPLINTER CELL: 

DOUBLE AGENT 

Ubisoft, 2006 P 

Vrchol futuristické špiónské série na 
PS2. Přináší nový herní prvek morálního 
dilema a zároveň i dechberoucí akci. 
Kupujte, pokud se rádi plížíte i trochu 
přemýšlíte. 


dd Boll c 


„I 


METAL GEAR SOLID ©: 
SUBSTANCE 

Konami, 2003 

Příběh je snad trochu zamotaný, přesto 
MGS 2 zůstává jednou z nejnapínavějších 
a nejvíce komplexních her na PS2. 


Kupujte, pokud stíháte dějové kotrmelce. 


PlayStation.c 


UITH NET PLAY 


CALLOUT y3 


CALL OF DUTY 3 

Activision, 2006 

Existuje snad milion her z druhé světové 
války, ovšem Call Of Duty 3 je díky své 
intenzivní akci a výtečnému multiplayeru 
tou nejlepší. 


CHEAT 


Ženská verze Mokujina 
nebo Kumy: Při výběru 
příslušného charakteru 

podržte © Š 


TEKKEN 5 
Sony, 2005 
„The King Oflron Fist Tournament“ 

se vrátil, aby představil nové bojovníky 
a pestrou škálu arén. Je snadné začít ho 
hrát, leč těžké stát se mistrem. 
Kupujte, přijmete-li férovou výzvu 


ze skladatelů h 
Deus Ex, bylči 
pely Tin Machine Da 


FAKT 


Reeves Gabrels 


den 
udby pro 
lenem ka- 


Vida 
owieho. 


DEUS EX 

Eidos, 2002 

Písíčkáři se na PS2 rádi vytahují, byť v pří- 
padě Deus Ex, jedné z jejich nejlepších 
her, nám mohou jen gratulovat ke skvělé 
konverzi. 

Kupujte, máte-li podezření, že jste nano- 
technicky vylepšený nadčlověk. 


MANHUNT 

Rockstar, 2004 

Nejnechutnější hra, jaká kdy na PS2 
vznikla. Tato amorální plížička doslova 
překypuje úchylnou atmosférou a na- 
pětím 

Kupujte, toužíte-li po krváku a choro- 
myslném scénáři. 


PlayStation.c 


CANIS CANEM EDIT 

Rockstar, 2006 

Grand Theft Auto zkříženo s My všichni 
školou povinní. Městská akce odehrávají- 
cí se na americké soukromé škole. 
Kupujte, pokud s láskou vzpomínáte na 


studentská léta... šikany. 


PlayStation.c 


PSYCHONAUTS 

THO, 2006 

Osobitá, vtipná a geniálně zábavná. Jde 
o jednu z nejlepších, a přesto nejvíce 
přehlížených plošinkovek na PS2 
Kupujte, jestli se během hraní rádi 
zasmějete 


PlayStation.c 
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DRAGON OUEST VIll: 
JOURNEY OF THE 
CURSED KING 

Sguare Enix, 2006 

Vpravdě výpravné RPG jako ze staré 
školy. Kouzelná grafika a silný příběh 
Kupujte, máte-li volných 100 hodin 


PlayStationc < 


KINGDOM HEARTS II 
Sguare Enix, 2006 

Hvězdy Final Fantasy se skamarádily 

s Disneyovými postavičkami, z čehož 
vzešlo překvapivě úžasné dobrodružství 
Kupujte, bere-li vás představa Kačera 
Donalda a Clouda Strifa v jedné hře 


PlayStation.c 


WWE SMACKDOWNI 

VS RAW 2006 

THO, 2005 

Ač nejde o bůhvíjakou novinku, přesto 
je SmackDown! vs Raw 2006 nejlepší 
dostupnou v tlingovou bojovkou 
Kupujte, máte-li 


v oblibě wres 


colin merae rally 


COLIN MCRAE RALLY 2005 
Codemasters, 2004 

Prosmykujte se venkovskými prašnými 
cestami za volantem některého ze slav- 
ných vozů z dob minulých i současných 
Zcela nejlepší terénní závody na trhu. 
Kupujte, žijete-li na hraně 


„D2 


JAK 3 

Sony, 2004 

Třetí díl příhod Jaka a Daxtera p 
řadu nápaditých hopsacích I akčních 
úrovní, jimž že konkurovat pouze 
sesterská série Ratchet © Clank. 
Kupujte, máte-li slabost pro ukecané 


vačnatce. 


ŽÁNROVÉ 
OKÉNKO 


Provedeme vás základy žánru RPG. 
Ve čtyřech krocích... 


G6 DRAGON 
„i OUEST VIII: 
>- J JOTCK 


Pohledná, přehledná a poměrně snadná hra se zábavným systé- 
mem vývoje a bojů. Dragon Ouest VIII nabízí tu správnou směs 
taktických bitev a soubojů v pohádkovém balení. 


BE DOHRAJTE ZA 60 HODIN 
B NEJLEPŠÍ MOMENT ROZTOMILÉ MODRÉ KAPIČKY, KTERÉ JE TĚŽKÉ ZABÍT. 


SHADOVWHEARTS: 
FROM THE NEW 
WORLD 


V tahových soubojích více záleží na taktickém uvažování, totéž pla- 
tí o komplexnějším vývojovém modelu hlavní postavy. Současně 
však autoři nezacházejí příliš daleko a udržují přehlednost. 


IB DOHRAJTE ZA 50 HODIN 
NEJLEPŠÍ MOMENT AL CAPONŮV ÚTĚK Z ALCATRAZU ZA VAŠÍ ASISTENCE. 


= 


ks 


= FANTASY X 


Klasika s neodolatelným příběhem a epicky rozmáchlým stylem. 
Pokud si ji chcete užít na maximum, musíte proniknout do tajů 
sphere gridu a týmové taktiky. Tuzí jsou zejména bossové. 


B DOHRAJTE ZA 40 HODIN 
B NEJLEPŠÍ MOMENT OKAMŽIK, KDY SIN ZNIČÍ ZANARKAND. 


= 
' PROFILE ©: 
3x SILMERIA 


Drsná umělá inteligence a bojový systém pro pokročilé role playery. 
Toto RPC ze staré školy je opravdovou výzvou. Dokáže se však odmě- 
nit kouzelným příběhem a úchvatnými scénami 


B DOHRAJTE ZA 35 HODIN 
B VEJLEPŠÍ MOMENT CHOBOTNIČÍ BOSS NA KONCI 4. DUNGEONU. 


NEJVĚTŠÍ MIMOŇ 


Pokud byste se někdy ocitli v troskách hotelu 
rychle se naplňujících vodou z rozvodněné 
řeky, doufali byste v zázrak hrdinského čínu 
Superman by se hodil, také Kratos by leccos 
dokázal. Joshua je ale úplně na nic. Když vidí 
valící se vodní masu, jediné, na co se zmůže, je 
tiché „Och!“ Nebo „Hmm..“ případně „Ehm...“. 
Totální nula a budižkničemu 


Raw Danger (2007) 


ONIMUSHA 3 

Capcom, 2004 A! 

Spektakulární samurajská mlátička, v níž 
se pohybujete po feudálním Japonsku 


i moderní Paříži. V hlavní roli: Jean Reno. 


Kupujte, pokud si myslíte, že by Viktoru 
čističovi slušel bič 


LEGO STAR WARS II: 

THE ORIGINAL TŘILOGY 
Activision, 2006 Adventu 

Nejlepší StarWars hra, jaká se dá koupit. 
Svěží, vtipná a roztomilá, aniž by se 

stala přiblbe dětinskou nebo neuctivou 
k filmům. 

Kupujte, nevadí-li vám Ewoci. 


10 


PlayStation. 
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á 


ZARAX 


ANNIE A RY 
f 


jw 
* 


16 


TOMB RAIDER: 
ANNIVERSARY 

Eidos, 2007 Ac 

Ohromující remake klasického titulu, 
jenž přidává na hloubce i šířce v podobě 
nových rébusů a moderní grafiky. 
Kupujte, pokud rádi cestujete po světě. 


27 


EEE aemov 


TONY HAWK'S 
UNDERGROUND 

Activision, 2003 Sportovn 

Díky příběhové lince jde o nejzajímavější 
titul z žánru skejtáckých simulací. 
Kupujte, nasedáte-li na skateboard 
častěji než na prkýnko od záchodu 


Net Kaťah 39 


nameco 


WE LOVE KATAMARI 

EA, 2006 Logici 

Úžasná, zcela jedinečná a nebezpečně 
návyková perla. Katamari je geniální ve 
své jednoduchosti. Válejte kuličku po 
světě a nalepujte na ni vše kolem sebe 


Kupujte, není-li váš život dosud dostateč- 


ně podivínský. 


PlayStation.c 


xy 


GRAND THEFT AUTO: 

SAN ANDREAS 

Rockstar, 2003 A 

Nebývale rozlehlé město obývané 
zločinci a k tomu letadla, vlaky, bicykly, 
automobily a tisícovka dalších věcí. 
Kupujte, jste-li skutečný „gangsta“. 


HITMAN TRIPLE PAC 

Eidos, 2007 

Všechny tři díly vyšlé na PS2 v jednom 
balení. Zkoumejte, pečlivě naplánujte své 
kroky a sejměte zadaný terč. 

Kupujte, pokud si sami sebe představu- 
jete jako geneticky vytvořeného zabijáka 


PlayStation.c 


20 + 


+* € APCOM 


DEVIL MAY CRY 3: 

DANTE'S AWAKENING 
Capcom, 2006 

Extrémně obtížný preguel démonobijec- 
ké série. Nemáte-li reflexy ninjů, raději si 
opatřete snadnější speciální edici 
Kupujte, přijdou-li vám nové hry příliš 
lehké. 


PlayStation.c 
on 


namluvil také 


r 
da: z Final Fantasy X. 


RATCHET 5 CLANK 3 

Sony, 2004 : 

Třetí díl galaktické plošinkovky je méně 
hopsací a více střílecí, avšak základní 
ingredience v podobě ztřeštěných zbraní 
a levelů zůstávají. 

Kupujte, hledáte-li StarWars s vtipem. 


PlayStation.c 


MERCENARIFS 


PLAYGROUND OFDESTRUCTION 


CHEAT 


Pokud chcete hrát jako 


s, posbírejte 

dních pokladů 
a v PDA položce Factions 
zadejte M eX 
něL 


MERCENARIES 

Activision, 2005 A 

Čekají vás projížďky tankem, demolice 
budov a svržení totalitního režimu 

v Severní Koreji. Navíc si přivyděláte pár 
babek 

Kupujte, jestliže si myslíte, že výbuchy 
v GTA jsou jen směšné čmoudíky. 


PlayStation.c 


WITH NETWORK PLAY" 


SSX 3 

EA, 2003 

Vrcholný počin v žánru snowboardových 
simulátorů s tuctem drah, dostatkem 
disciplín a stovkou speciálních triků. 
Kupujte, jestliže vás prkno s kolečky již 
nudí. 


f | 


GRAN TURISMO A 


= 


2 


GRAN TURISMO 4 

Sony, 2005 i 

Vůbec nejrealističtější automobilová hra 
pro PS2, obsahující na 700 světoznámých 
vozů a kolem 50 tratí 

Kupujte, nenecháte-li si uniknout jediný 
díl Auto-Moto-Revue. 


PlayStation,c 


ek 


DARK CHRONICLE 

Sony, 2002 

Velkolepé poutavé japonské RPG s pro- 
pracovaným příběhem, realtimovými 
souboji, cestováním v čase, budováním 
města... a spoustou dalších radostí 
Kupujte, zamlouvá-li se vám Rogue 
Galaxy. 


PlayStation.c < 


COLLECTION 


SILENT HILL COLLECTION 
Konami, 2006 

Napěchovaný balík strachu ze Silent Hill. 
Každá z kapitol vás provede jednou částí 
zvráceného a hrůzyplného města duchů 
Kupujte, chcete-li vlastnit masitý flák 
hororové historie 


Aby Ale Ě > 


SOUL CALIBUR III 

Sony, 2005 

Někteří puristé hořekují nad bojovkami 
obsahujícími zbraně, Sou/ Calibur /l| však 
ukazuje, jak atraktivně se dají pojmout 
Kupujte, prahnete-li po okázalých 
šermířských soubojích. 


PlayStation. 


ICO 

Sony, 2002 

Vizuálně omračující, nesmírně atmostfé- 
rická adventura s jednoduchými souboji 
Důkaz, jak emocionálně nabité mohou 
hry být 

Kupujte, jestliže vám rébusy v Tomb 
Raiderovi přišly příliš snadné. 


PlayStation.c 
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BLACK 

EA, 2006 

Tvůrci závodů Burnout zaměřili svou 
pozornost na žánr stříleček s nádherně 
destruktivním výsledkem. Zbraně a ná- 
boje s účinností, jaká nemá obdoby. 


Kupujte, sníte-li o tom, že všecko rozstří- 


líte na hadry 


OKAMI 

Capcom, 2007 

Obnovte život v prokletém světě za 
pomoci magického štětce. Epicky 
jímavá pouť s překrásným kaligrafickým 
ztvárněním. 

Kupujte, toužíte-li učinit ze světa lepší 
místo pro život. 


PLAYSTATIONOVÉ 


LETOKRUHY 


1996 


PS1 slaví první narozeniny a už je považována 
za jedničku konzolového trhu. 


TOMB RAIDER 


Eidos, akční adventura 


Tady má svoje kořeny legenda o La- 
ře. Hrdinná archeoložka se vydává 
na první misi s nevídanou ladností 
a akrobatickým stylem. 


= 
do 1 
EARTHWORM JIM © 


Virgin Interactive, plošinovka 


=" x1 3584 T 


S žížalákem Jimem a jeho parťákem 
Snottem vrcholí umění 2D akce na 
domácích konzolích, lidi ale toužili 
po 3D. 


BUBSY 3D 


Accolade, logická 


Do tohoto okamžiku byla Bubsy 
celkem únosnou herní značkou. Po 
tomto katastrofálním 3D zpracování 
však zmizela beze stop. 


PRIMAL RAGE 
Atari, bojovka 


Svého času známá jako „příští velká 
věc“ oboru bojovek - vedle skutečně 
kvalitních, jako Tekken 2 a Soul Blade, 
však působila jako slabý odvar. 


" ovket la 


E Í 


WILD ARMS 
Media Vision, RPG 


Zastíněny humbukem kolem Final 
Fantasy VII byly Wild Arms prvním 
typicky japonským RPG, které 
dorazilo na evropské břehy. 


"s 


Po tomto podprůměrném Doom 
klonu jsme si mysleli, že značka je 
navždy ztracena. V roce 2005 však 
na PS2 vyšel výrazně lepší remake. 


Midway, střílečka 


TOP IOO STATISTIKA 


© 
o 


© 
o © 


PlayStation.e 


GOD OF WARIII 

Sony, 2007 

Druhý díl této mlátičky je božsky ovla- 
datelný, dábelsky hratelný a charisma 
hlavního hrdiny nemá obdoby. Nutná 
koupě. 

Kupujte, cítíte-li nutkání sekat a máte 
silný žaludek. 


PlayStation.c 


SDOUARE ENIX. 


FINAL FANTASY XII 

Sguare Enix, 2007 

Poslední kapitola této proslulé série pro 
platformu PS2 je podmanivá svým pří- 
během, výpravná svou šíří a čarokrásná 
svým ztvárněním. 

Kupujte, chcete-li poznat absolutní 
špičku žánru RPC. 


PRO EVOLUTION SOCCER 6 
Konami, 2006 

Bezkonkurenční PS2 fotbálek. Herní 
ekvivalent brazilské fotbalové reprezen- 
tace na Světovém poháru 1970, jen vám 
vydrží na věky. 

Kupujte, pokud vám svět leží u nohou. 


PlayStation.c 


GUITAR HERO II 

Activision, 2006 

Ač hratelností nenáročný, přesto tento ti- 
tul dokáže díky exkluzivní periferii udělat 
rockovou hvězdu téměř z kohokoliv. 
Kupujte, jste-li legenda svého vlastního 
obýváku 


PlayStation.c 
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TIMESPLITTERS © 
Eidos, 2002 


Killzone, Medal Of Honori Call Of 
Duty blednou závistí vedle bez de- 
bat nejlepší PS2 střílečky z vlastního 
pohledu. Režim pro jednoho hráče 
by obstál i sám o sobě, to, co však 

z TimeSplitters 2 udělalo legendu, 
byl mistrovský multiplayer. Vlastnic- 
tví TimeSplitters a multitapu vám 
zaručuje hodiny a hodiny zábavy. 
Kupujte, máte-li kamarády. 


BURNOUT: REVENGE 


EA,2005 


Bláznivě chaotická závodně bourací 
akce. Kličkujete v dopravě přecpa- 
nými ulicemi, srážíte své protivníky 
do škarpy a ve zpomalených zábě- 
rech se následně můžete kochat, 
kterak explodují. Výborný online 
multiplayer. Všechny Burnouty jsou 
dnes považovány za klasiku, ovšem 
Revenge je ten nejvymazlenější. 
Kupujte, jestliže vám není cizí slovo 
anarchie. 


SHADOW OF THE 
COLOSSUS 

Sony, 2006 

Vyhubte rasu gigantických tvorů obývají- 
cích umělecky nádherně zobrazený svět. 
Nejoriginálnější hra na PS2, jež vás chytí 
za srdce 

Kupujte, pokud se rádi potulujete 


METAL GEAR SOLID 3: 
SUBSISTENCE 

Konami, 2005 

Dokonalá kombinace plížení a střelby. 
Verze Subsistence obsahuje dva pré- 
miové disky až po okraj napěchované 
bonusy. 

Kupujte, zůstáváte-li rádi skryti. 


s M 


RESIDENT EVIL 4 
Capcom, 2005 


Naprosto bezvadná hra, před níž 
kterákoliv jiná hororová adventura 
musí odevzdaně pokleknout. 
Výborná směsice napínavého pří- 
běhu, nápaditých rébusů a soubojů 
s bossy. Hlavní režim můžete dohrát 
několikrát a stále vás nebude nudit, 
neboť obsahuje slušnou řádku 
bonusových materiálů. Absolutní 
klasika. 

Kupujte, koluje-li vám v žilách krev. 


GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 


Rockstar, 2004 Akce 


GTA je zasazeno do Miami roku 1980, 
lépe řečeno do představy, jakou mají c 
letech tvůrci z Rockstaru. Ote 

a svobodná struktura misí nabízí 

vše, co by vám u podobné hry 

mohlo p na mysl: drsný 

scénář, profesionální da- 

bing, úžasnou hudbu, 

rychlou jízdu, bojové 

helikopt střelbu 

z nerůznějších zbraní 

a ještě mnohem, mnohem víc. 

Jde o nefalšovanou herní modlu. 
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SÍŇ SLÁV Ye 
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FORMULAR 


FUJ, 
STYĎTE SE! 


Drazí OPS2, máte tam chyby! Opravte následující 


NÁZEV HRY VAŠE POŘADÍ | MOJE POŘADÍ 


NA DVD 


Hratelné demoverze 


Stručný popis exkluzivních 
demoverzí měsíce 


m PRO EVOLUTION 

Hi SOCCER 2008 
Sportovní hit, který voní 
novotou. Vyzkoušejte, jak 

a se vydařil letošní ročník po- 
pulární série. 


FIFA O8 

A pro srovnání je tu nebez- 
pečně vydařená konkuren- 
ce - EA Sports udělali dal- 
ší krok směrem k dokonalé 
sportovní hře. 


FRIEND OR FOE 


SPIDER-MAN: 
FRIEND OR FOE 
Pavoučí muž má po jar- 

ní ostudě co napravovat. 
Bude tato hra dostatečnou 
satisfakcí? Nemusíte tápat, 
přesvěděte se sami. 


SOULCALIBUR © 
Jedna z absolutně nejlep- 
ších a nejnávykovějších bo- 
jovek všech dob! Vybrou- 
šený klenot žánru v pěkně 
nadupaném demu. 


RATCHET © CLANK 3 SPIDER-MAN: 


4 Play 


SPACE CHANNEL 
5.e 


Nedávno jsme o této 
rytmické hře psali jako 

o „vzácném šperku“. V auk- 
ci stojí jako dvě nové hry, 


PLUS 


FIFA O8 


. 
u < m tady máte malou ukázku. 
Wm 2% s z> n 

u Z unjů 24 ž o o- » RETURN TO CAST- 

h R E66 | LE WOLFENSTEIN 

5 25 Zr D < oň du ez P) 4 “ Hororově odlehčená ver- 

Ž o Še zo zz čk 23205 © 04 i ze druhé světové války. Po 

s O U nak SUSu konc ah = všech těch seriózních srd- 

E 20 A504 MOM < z nE HO -3 ceryvných příbězích to ur- 

Ň u onutnuršactšpšzš 5 Popov 

5 u čitě přijde vhod. 
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A MINULOSTI V HRATELNÝCH UKÁZKÁCH 
EXKLUZIVNÍ OBSAH: TYTO DEMOVERZE 


ru DESTROY 

x ALL HUMANS! 

a m Když Crypto poprvé přistál 
=- Ti na zeměkouli. Psychopatický 
< wu ufoun tasí paprskomet a bez 
U wz 

bar] ÚZ jakýchkoli zábran se pouští 
> << do vyhlazování lidstva. 

je) aT 

u“ nu 


NEJLEPŠÍ A NEJSLAVNĚJŠÍ HRY SOUČASNOSTI 


: F F) RATCHET 
k E m o CLANK 3 
L JA Patrně nejlepší PS2 ploši- 


s novka, určitě nejkvalitnější 


CZ 


díl v sérii. Výbušná, pohád- 
kově hratelná a vždy poho- 
tová akce pro malé i velké. 


WHIPLASH 

OK, není všechno zlato, co 
se třpytí. Tahle budgetov- 
ka nevzbudila veliké nadše- 
ní ani v době svého vydání 
a teď už tuplem nikoho ne- 
vytrhne. 


TENCHU: WRATH 
OF HEAVEN 

Původní stealth akce z ja- 
ponského středověku. Na 
PSone byla Tenchu kultem, 
který se však na PS2 rozměl- 
nil. Přesto stojí za pokus. 


NEED FOR SPEED: 
MOST WANTED 
Sluníčko vystoupilo nad 
obzor a strážcové záko- 

na se vrátili do akce. Most 
Wanted byl směsí toho nej- 
žádanějšího pro fanoušky. 


Í MAGAZÍN 


- VIETATA LA VENDITA + DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE « 


* DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHT ZUM VERKAUF © NÁVTE - EIJÁLLEENMYYNTIIN © 
* ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA « 


* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG « 
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Note: All games titles, content, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or copyright material of thelr respective owners. All rights reserved, 


JAKÝ JE VAS CAS? 
« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ © DEMO ONLY - NOT FOR RESALE © ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © 


* VERSIONE DIMOSTRATIVA 


Play 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


